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デジタル フォトフレーム 

VGF-CP1 

取扱説明書 



么警每安全のために 


ソニー 製品は安全に充分配慮して設計されています。し 
かし、電気製品はすべて、まちがった使いかたをすると、 
火災や感電などにより人身事故になることがあり危険で 
す。事故を防ぐために次のことを必ずお守り<ださい。 


安をのためのを意事頃を守る 


この取扱説明書のを意事項をよ < お読み< ださい。 


巧障した6使わない 


すぐに VA にカスタマー U ンク修理窓口に修理をご依頼 
<ださい。 


万一、異常が起さた6 


煙び出た6 
異常な音、においび 
した5 

内部に水、異物び 
入った5 

製品を落としたり、 
キャビネットを破 
損したとさは 


〇本機の電源を切る 
©電源や接続ケーブ 
ルをコンセントか 

5抜く 

©VAIO カスタマー 
リンク修理窓□、ま 
たは販売店に点検’ 
修理を依頼ずる 


警告表示の意味 

取扱説明書および製品では、;欠の 
よラな表示をしています。表示 
の内容をよく理解してから本文 
をお読み< ださい。 


A 警告 


この表示の注意事項を守らない 
と、火災-感電などにより死こや 
大けびなどの人身事故につなび 
ることびあります。 

IA 注意 I 

この表示の注意事項を守らない 
と、感電やその他の事故によりけ 
びをしたり周辺の物品に損害を 
与えたりすることびあります。 

ま意を促す記号 

A A A 

ミ主意 火災 感電 

行為を禁止する記号 


0 ® 

禁止 分解禁止 

® (!) ® 

水めれ禁止めれ手禁止接触禁止 

行為を指示する記号 


お買い上げいたださありがとラございます。 

電気製品は安全のためのを意事項を守 
A 警^らないと、火おや人身事故になること 
があ0ます。 

この取扱説明書には、事故を防ぐための重要なを意 
事項と製品の取り扱いかたを示しています。 この取 
巧説明書をよくお読みのラえ、 製品を安全にお使い 
ください。お読みになったあとは、いつでも見6れ 
るところに必ず保管してください。 


指 W つラグをコン 

セントから抜く 
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まを規制について 


電波法に基づく認証について 

本機は、電波法に基づ < ル電カデータ通信 
の無線設備として認証を受けています。 
従って、本機を使用するときに無線局の免 
許は必要ありません。ただし、1;|下の事項 
を行ラと法律により罰せられることがあり 
よす 0 

• 本機器を分解/改造すること 
. 本機器に貼られている証明ラベルをはが 
すこと 


電波障害自主規制について 

この装置は、情報処理装置等電波障害自主 
規制協議会 ( VCCI ) の基準に基づくクラス B 
情報技術装置です。この装置は、家庭環境 
で使用することを目的としていますが、こ 
の装置がラジオやテレビジョン受信機に近 
接して使用されると、受信障害を引さ起こ 
すことがお0ます。 

取扱説明書に従って正しい取り扱いをして 
下さい。 


漏读電流自主規制について 

この装置は、社団法人電子情報技術産業協 
を(旧 JEIDA ) のパソコン基準 
( PC -11-1988) に適合しております。 


著作権について 

• 本機で録画-録音したものは、個人とし 
て楽しむなどのほかは、著作権法上、権利 
ちに無断では使用でさません。 

• 著作物の複製および利用にあたっては、 
それぞれの著作物の使用許諾条件および 
著作権まを遵守する必要があります。著 
作者の許巧な <、複製または利用するこ 
と、取り込んだ映像-画像-音声に変更、 
切除その他の改変を加え、著作物の同一 
性を損なラこと等は禁じられています。 


電源コードについて 

• 付属の電源コードは、 AC 100 V 用です。 


この説明書の説明図や画面について 

• 取扱説明書の内容の全部または一部を複 
製すること、および賃貸することを禁じ 
9 〇 

• 本機の保証条件については、同捆の当社 
所定の保証書をご参照< ださい。 

. 本機に付属のソフトウェアの使用権につ 
いては、各ソフトウェアのソフトウェア 
使用許諾契約書をご参照 < ださい。 

• 本機、および本機に付属のソフトウェア 
を使用したことによって生じた損害、逸 
失利なおよび第王ちからのいかなる請求 
等につさましてを、当社は、一切その責任 
を負いかねます。 

• 本機、および本機に付属のソフトウェア 
の仕様は、改良のため予告な < 変更する 
ことがあります。 

. 本書、または本機に付属のソフトウェア 
の ヘルプ 画面等に記載される機能の中に 
は、本機および本機に付属のソフトウェ 
アとの組み合わせ等から生じる制限によ 
り、実現でさないをのび含まれているこ 
とがございます。あ6かじめご了承くだ 
さい。 


本機で利用するサービスについて 

•「 Picasa ウェブアルバム」は 、 Google 
Inc . によって提供されています。 

• 「フオト劇は、ウノウ株式会社によって 
提供されています。 

•「 Yahoo ! ニュース*トピックス」 「 Yahoo ! 
天気情報」は、ヤフー株式妄社によって提 
供されています。 

• 醉社はサービスの運用には関与しており 
ません。お客様によるサービスの利用か 
6生じる損害について脾社は一切の責任 
を負いかねます。また、サービスは予告 
な < 変更、中止され、又は本製品からの利 
用がでさな<なることがありますのでご 
承知おさください。 
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A 敬化 

言尸 I 下記のま意事項を守らないと义災-感電などにより死亡や 
/k A 大けびの原因となりまず。 

化が 感電 


電源コードを傷つけない 

電源コードを傷つけると、乂巧 
や感電の原因となります。 

• 本機と机や壁などの間には 
さみ込んだりしない。 

. 電源コードを加工したり、傷 
つけたじしない。 

• 重いちのをのせたり、引っ 
張ったりしない。 

• 熱器具に近づけたり、加熱し 
たりしなし)。 

. 電源コードを抜くとさは、お 
ずプラグを持って抜く。 


0 

禁止 


油煙、湯気、湿気、ほこりの 
をい場巧には置かない 

上記のよラな場所に置 < と、火 
おや感電の原因となります。 
取扱説明書に記されている使 
用条件！;!外の環境でのご使用 
は、火災や感電の原因となりま 
す。 


0 

禁止 


指定の AC アダプタむがは 
使巧しない 

火災や感電の原因となります。 

0 

禁止 

落雷のおそれびあるとき 
は本機を使用しない 

落雷により、感電することがあ 
ります。雷び予測されるとさ 
は、火おや感電、製品の故障を 
防ぐために電源プラグを抜い 
て<ださい。また、雷が鳴0出 
したら、本機には輛らないでく 
ださい。 

0 

禁止 


本機は日本国内専用でず 

交流1 00 V でお使いください。 
海外などで、異なる電圧で使ラ 
と、火災や感電の原因となるこ 
とがあります。 

〇 

指术 



内部に水や異物を入れな 
い 

水や異物が入ると火災や感電 
の原因となります。 

万一、水や異物が入ったとを 
は、すぐに電源を切り、電源 
コードや接続ケーブルを抜い 
て < ださい。 



水めれ禁止 


内部をむやみに開けない 

本機および付属の機器(ケーブ 
ルを含む)は、むやみに開けた 
り改造したりすると火災や感 
電の原因となります。 


分解禁止 
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—下記のを意事項を守らないと、医療機器などを誤動作させ 
胃■=■ 1るおそれびあり事故の原因となりまず。 


む臓ぺースメーカーの装 ^ 

着部位か 522 cm む内で 
使用しない 

WLAN ON - OFF スイッチを 
rOFF 」 にあわせてください。 

電波によりぺース一力一の 
動作に影響を与えるおそれが 
あります。 

病院などの医療機関内、医 ^ 

療用電気機器の近くでは ^ 
ワイヤレス機能を使用し W 

ない 

WLAN ON - OFF スイッチを 
rOFF 」 にあわせてください。 

電波が影響を及ぼし、医療用電 
気機器の誤動作による事故の 
原因となるおそれがあります。 


本製品を使用中に他の機 ^ 

器に電波障害などび発生 
した場合は、ワイヤレス機 " 

能を使用しない 

WLAN ON - OFF スイッチを 
rOFF 」 にあわせて < ださい。 

電波が影響を及ぼし、誤動作に 
よる事故の原因となるおそれ 
があ0ます。 


か敬た!下記の注意事項を守5ないと、健康を害ずるおそれびあり 


ディスプレイ画面を長時 
間織続して見ない 

ディスプレイなどの画面を長 
時間見続けると、目が疲れた 
り、視力が低下するおそれがあ 
ります。 

ディスプレイ画面を見続けて 
体の一部に不快感や痛みを感 
じたときは、すぐに本機の使用 
をやめて休息してください。 
万一、休息してを不快感や痛み 
がとれないとさは医師の診察 
を受けてください。 


0 

禁止 


大音量で長時間続けて聞 
さずぎない 

耳を刺激するよラな大さな音 
量で長時間続けて聞 < と、聴力 
に悪い影響を与えることがあ 
ります。 

呼びかけられて返事がでさる 
< 6いの音量で聞きましよラ。 


0 
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A な ±1 下記のを意事項を守らないと、けびをしたり周辺の物品に 
ル江思 I 損害を与えたりずることびありまず。 


めれた手で電源プラグに 
さわらない 

めれた手で電源プラグの抜を 
差しをすると、感電の原因とな 
ることびあります。 

めれ手禁止 

本機や AC アダプタを巧や 
巧団などでおおった状態 
で使用しない 

熱びこちってケースび変巧し 
たり、义巧の原因となることび 
あります。 

0 

禁止 

接続ずるとさは電源を切 
る 

AC アダプタや接続ケーブルを 
接続するとさは、本機や接続す 
る機器の電源を切0、電源コー 
ドをコンセントか6抜いてく 
ださい。感電の原因となるこ 
とびあ0ます。 

A 

注意 


を定した場所に置く 

ぐ6ついた台の上や傾いたと 
ころなどに置かないでくださ 
し、また、横にしたり、ひっく 
り返して置いたりしないでく 
ださい。落ちたり、倒れたりし 
てけびの原因となることびあ 
ります。 

0 

禁止 

指定された電源コードや 
接続ケーブルを使ラ 

この説明書に記されている電 
源コードや接続ケーブルを使 
わないと、感電の原因となるこ 
とびあります。 

会 


本機の上に柔5ない、重い 
ちのを載せない 

壊れたり、落ちたりして、けび 
の原因となることびあります。 

0 

禁止 


お手入れの際は、電源を 
切って電源プラグを巧く 

電源を接続したままお手入れ 
をすると、感電の原因となるこ 
とがお0ます。 

€ 

つラグをコン 
セントカ 1 ら巧く 

電源コードや接続ケーブ 
ルを AC アダプタに巻き付 
けない 

断線の原因となることびあり 
よ9 〇 

〇 

禁止 


通電中の本機や AC アダプ 


夕に長時間ふれない 

vjy 

禁止 

長時間皮膚がふれたままに 


なっていると、低温やけどの原 


因となることがあります。 






A ぐ ±±| 下記の注意事項を守 5 ないと、けびをしたり周辺の物品に 
/へ?±思 I 損害を与えたりずることびありまず。 


移動させるときは、電源 
コードや接続ケーブルを 
抜く 

接続したまま移動させると電 
源コードや接続ケーブルが傷 
つさ、火災や感電の原因となつ 
たり、接続している機器が落ち 
たり、倒れたりしてけがの原因 
となることがあります。 

また、本機を落とさないよラに 
ごを意ください。 


0 

禁止 


コネクタはきちんと接続 
ずる 

. コネクタ(接続端子)の内部 
に金属片を入れないで<だ 
さい。ピンとピンがショー 
卜(短絡）して、火災の原因と 
なることがあります。 

• コネクタはまっすぐに差し 
込んで接続して < ださい。 
斜めに差し込むとピンとピ 
ンがショートして、火災の原 
因となることがあります。 

• コネクタに固定用のスプ U 
ングやネジがある場合は、そ 
れ6で確実に固定してくだ 
さい。接続不良び防げます。 


A 

注意 


長時間使巧しないとをは 
電源プラグを巧く 

€ 

3 ラグをコン 

長時間使用しないとをは、安全 
のため電源プラグをコンセン 
卜か6抜いてください。 

セントか 6 おく 


直射日光のあたる場所や 
熱器具の近<に設置•保 
管しない 

内部の温度が上がり、火災の原 
因となることがあります。 

0 

禁止 

液晶画面に衝撃を与えな 
い 

重い物をのせたり、落としたり 
しないで < ださい。 

液晶画面はガラス製のため、強 
い衝撃を与えると割れて、けが 
の原因となることがあります。 

0 

禁止 

ディスプレイパネルの裏 ^ 

側を強<押さない 

液晶画面が割れて、故障やけび 
の原因となることがあります。 

一 

禁止 

本機に強い衝撃を与えな 
い 

故障の原因となることがあり 
ふ9 〇 

0 

禁止 
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電池についてのまを上の 
ごミち意 


電池を义の中に入れない、^ 
加熱-分解•改造•充電 
しない、水で濡らさない 


漏 液、発熱、発义、破裂などをおけるため、下記 
のま意事項を必ずお守り < ださい。 


A 警告 


電池の液び漏れたときは 


破餐したり、液び漏れたりし 
て、けびややけどの原因となる 
ことびあ0ます。 


A 注意 


素手で液をさわ6ない 

電池の液び目に入ったり、身体 
やを服につくと、失明やけび、 
皮膚の炎症の原因となること 
びあります。そのとさに異常 
びな < てち、液の化学変化によ 
り、時間びたってか6症状び現 
れることびあります。 


お細禁止 


+と一の向きを正しく入 
れる 

+と一を逆に入れると、 ショー 
卜して電池が発熱や破裂をし 
たり、液が漏れたりして、けが 
ややけどの原因となることが 
あ0ます。 

機器の表示にあわせて、正しく 
入れて < ださい。 


〇 

指巧 


必ず;夕の処理をする 

• 液が目に入ったときは、目を 
こす6ず、すぐに水道水など 
のされいな水で充分洗い、た 
だちに医師の治療を受けて 
<ださい。 

• 液が身体や衣服についたと 
をは、すぐにをれいな水で充 
分洗い流して<ださい。皮 
膚の炎症やけがの症状があ 
るときは、医師に相談してく 
ださい。 


〇 

指巧 


使い切ったとをや、長時間 
使用しないとをは、電池を 
取り出ず 

電池を入れたままにしてお< 
と、過放電により液び漏れ、け 
びややけどの原因となること 
びお0ます。 


〇 

指示 


電池は乳幼児の手の届か 
ない尸斤 I し置ぐ 

電池は飲み込むと、窒息や胃な 
どへの障害の原因となること 
があ0ます。 

万一、飲み込んだとさは、ただ 
ちに医師に相談してください。 


A 

'ま意 
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はじめに 


本機ででまること 

本機は、インターネットとの連動び可能なデジタルフォトフレームです。 

写真を単純に表示するだけでなく、さまざまな r フレーム」を作って写真•音楽•インフォメーシヨ 
ンなどをさまざまな見方で楽しむことび可能です。 

「フレーム」とは、お好みの写真や音楽を簡単に選択でさるよラにするしくみです (27 ページ)。 


ごミ主意 


ご家庭でワイヤレスネットワークに接続するには、インターネットサービスプ□バイダにご契約の上、ワイヤレ 
ス LAN ルーター（無線 LAN ルーター)と呼ばれる機器をご用意いただ<必要びあります。 

X Picasa ウェブアルバムなど 
f ホームサーバー 



写真の表示 

• "方モリースティック"などの;><モリーカードに保存された写真を表示でさます。 

• 家庭内 LAN を通じてコンピュータやホームサーバーに保存された写真を表示でをます。また 
インターネットを介して写真共有サービスやホームアクセス機能に対応したホームサーバー 
に保をされた写真を表示できます。これらの機能をお使いになる場合は事前にネットワーク 
設定とサーノ（一設定をする必要びあります(36、58ページ)。 

• お巧みの写真と音楽をミックスし、エフェクト(写真加工)を付加したスライドシヨーを楽しめ 
ます。 

• ホームサーバー VGF - HS 1シ U —ズに保存された写真を表示できます (；>< ディア共有機能)。 
ホームアクセス機能を使って、遠く離れた場所からでち表示び巧能です。詳しくは VGF - HS 1 シ 
U —ズに付属の取扱説明書をご賣ください。 


ごミ主意 


本機はデジタルスチルカメラやビデオカメラで撮影された動画を再生することはできません。 
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音楽の再を 

• "メモ U —スティック"などのメモ U —カードに保をされた音楽*を再生でをます(引ページ)。 
• 家庭内 LAN を通じてコンピュータに保をされた音楽*を再生でをます。 

• ウェブラジオ局 rSHOUTca な」に接続し、さまざまな放送を楽しめます (53 ページ)。 

* 本機では MP3 または WAV (LPCM) の再生び可能です。 


ご ミ 主意 


本機では著作権保護された音楽ファイルを再生することはできません。 

インフオメーシヨンの表示 

• Yahoo ! JAPAN の Yahoo ! ニュース-トピックスや Yahoo ! 天気情報を確認できます。 

• RSS を配信している Web サイトの最新情報を確認できます。 RSS は Web ブラウヴ ( Opera ) 画 
面で登録します (55 ページ)。 

ク‘こんな使いかたはいかがですか？ 

離れた場所に住んでいるご家族やお友達に本機をプレゼントすれば、お客さまの写真を、写真共有サービスを通 
じてご家族に届けることびでをます。 

本機でネットワーク設定とサーバー設定を行い、写真共有サービスをフレームに登録しておけば、あとは U モコ 
ンでフレームを切り撰えるだけで、写真共有サービスにアップ□ー ドされた最新の写真を見ることびでをるよ 
ラになります。 


本書で使われているイラストや画面は、実際のをのと異なる場合びあ0ます。 
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る部のなまえ 


本が前面 



田 WLAN (ワイヤレス LAN ) LED 

ワイヤレス LAN びオンになると点口しま 
す。 

图 STANDBY (スタンバイ ） LED 

スタンバイモード時に点灯します。 


国新着 LED 

新しい情報を受信すると点好(明暗の繰 
り返しを）します。また、ライトとして点 
口させることもできます。 

团リモコン受光部 

リモコンの信号を受けます。 
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本な後面 



の上下ちち/ ENTER (エンター)ボタ 
ン 

選択対象の切0換え、決定などに使用し 
ます。 

ブラウズ時やオプション画面表示中じ(外 
では、上下ボタンで再生中の曲の音量を 
調整でさます。 

回 BACK (バック)ボタン 

設定を中止して前の画面に戻る場合など 
に使用します。 

回 op^noNS (オプション)ボタン 

利巧している機能の設定画面を表示しま 
す。 

团 HOME (ホーム)ボタン 

ホーム画面に戻ります。 

固 （IXPOWER (パワ ー)） ボタン 

電源び切れているとさやスタンバイモー 
ド時に押すと電源び入ります。 

電源び入っているとさに押すとスタンパ 
イモードに移行します。 


固照度センサー 

本機周辺の明るさを感知します。 

‘参‘ちょっと一言 

本機の設定画面で[本体設定]-[自動電 
源オンオフ]を「入」に設定すると、周囲の 
明るさによって電源を自動でオンにした 
0スタンバイモードに移行したりでさま 
す (69 ページ)。 


ご注意 


先のとびったをのでセンサーを刺さないでく 
ださい。 

区 ] WLAN ON-OFF スイッチ 

ワイヤレス LAN のオン/オフを切0換え 
ます。 

图か （ USB ) コネクタ 

デジタルスチルカ;ラや USB ^ モ U —を 
取り付けます。 


ご注意 


USB 八プを接続することはでをません。 
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本化底面 



田び（コンパクトフラッシュ）ス□ッ 
卜 

コンバクトフラッシュのデータを読み込 
み■ます。 

图カードアクセスランプ 

各種;^モ1」 一力 ー ドのデータを読み込ん 
だり、書き出したりするときにオレンジ 
色に点：0します。 

固—（メモリースティック）ス□ット 

"メモ U —スティック"、" X モ U —ス 
ティック PRO "、 "メモ U —スティック 
デュオ"、"メモ U —ステイック PRO デュ 
才"のデータを読み込みます。 


团 SD ( SD メモリーカード)ス□ット 

SD / SDHC ^ モ U —力ードのデータを読 
み込みます。 

固 DC IN 6 V コネクタ 

AC アダプタを接続し、電源コンセントに 
接続します。 

固スピーカー 

巧の再生時に音び出ます。 

スピーカーは反対側にちあります。 


14 





u モコン 



のむ （POWER (パワ ー)） ボタン 

電源び切れているとさやスタンバイモー 
ド時に押すと電源び入ります。 

電源び入っているとさに押すとスタンパ 
イモードに移巧します。 

回上下左ちボタン 

選択対象の切0換えなどに使用します。 

回 DISPLAY (ディスプレイ）ボタン 

ガイド表示のオン/オフを切り換えま 
す。 

图 BACK (バック)ボタン 

設定を中止して前の画面に戻る場合など 
に使用します。 

固 HOME (ホーム)ボタン 

ホーム画面に戻ります。 


固 VOLUME (ボリューム)ボタン 

音量を調節します。 

回 MUSIC (5 ュージック）ボタン 

巧の再生と停止を切0換えます。 

固-* f - (ENTER (エンター)）ボタン 

選択対象の決定などに使用します。 

回 OPT に NS (オプション)ボタン 

利巧している機能の設定画面を表示しま 
す。 

画 FRAME (フレーム)ボタン 

フレームを切り換えます。 
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準備する 


付属品を確かめる 

お]包箱から取り出した日、 liTF の付属品びそろっているか確認してください。万一、不足してい 
るちのや、破損しているちのびあるときは、 VA のカスタマー1」ンクにご連絡ください。 


□ デジタルフォトフレーム 
□ AC アダプタ 
□ 電源コード 


□ インス!'―ル CD 
□ 取扱説明書(本書） 

□ VGF - CP 1 早わかりシート 


□リモコン □巧証書 

□スタンド □ ユーザー登録のご案内 


接続する 

本機にスタンドを取り付け、 AC アダプタを接続します。 

1 スタンドの根元を、本体後面左下にあるスタンド取り付け□に合わせ、ね 
じ山び合っていることを確認しなび5ちに回して取り付ける。 



2 AC アダプタのプラグを本機に接続ずる。 
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3 AC アダプタに電源コードをつなざ、電源コードのプラグを堅の電源コン 
セントに差し込む。 



4 リモコンか5拖縁シートを引き巧く。 



電池を空巧ずるときは 
1 電池ケースを取り出ず。 



2 +と書かれた面を上にし、リチウム電池 CR 2025を新しい電池と取り換え 
て電池ケースを元に戻ず。 

リチウム電池 
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各種メモリカードの出し入れについて 


本機はソモリースティック"、ソモ U - スティック PRO "、 ソモ U - スティックデュオ"、ソモ 
U - スティック PRO デュオ"、 SD / SDHC ^ モリーカード、コンパクトフラッシュ、 USB 接続し 
たデジタルスチルカ方ラや USB メモ U —に保存された写真や音楽を再生でさます。 


各種メモリーカードを出し入れずる 

下図のよラに、各種メモ U —カードを挿入して < ださい。 



ソモ U - スティック"、ソモリースティック PRO "、" メモ U - スティックデュオ"、ソモ U - ス 
ティック PRO デュオ"、 SD / SDHC ^ モ U —力ードを取り出すときは、カードアクセスランプび 
点阿していないことを確認して、各><モリーカードを契まで押し込みます。いったん手を離して 
から引を抜いて < ださい。 

コンパクトフラッシュを取り出すときは、力ードアクセスランプび点口していないことを確認し 
て、そのまま引さ抜いてください。 

USB ケーブルや USB メモリーを取り付ける 

デジタルスチルカ ラと接続した USB ケーブルや USB メモ U - のコネクタ部分を本機のホ （ USB ) 
コネクタに差し込みます。取りはずすときは、そのまま引を抜いてください。 

‘安ちょっと一言 

本機は USB マスストレージクラスに対応しています。 
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巧応メモリーカードについて 

本機で使用できるメモ U —カードは"メモ U —スティック"、 SD メモリーカード、コンパクトフ 
ラッシュです。 

それぞれのメモ U —カードの制限事項などについて詳しくは、下記をご覧ください。 

• "メモリースティック" 

-本機では、政下の"><モリースティック"をお使いになれます。 

"メモ U —スティック"/ "メモ U —スティックデュオ"/ "メモ U —スティック PRO " /ソモ U — 
スティック PRO デュオ’’ 

-本機はスタンダード/デュオサイズ兼巧ス□ットを搭載しています。 

"メモ U —スティックデュオ"、"><モ|」ースティック PR 日デュオ"もそのままス□ットに挿入してお使い 
になれまず。 

-"メモリースティック"とソモ U - スティックデュオ"は、同時に差し込まないでください。本機のメモ 
U - スティックス□ットやソモ U - スティック"本体、ソモ U - スティックデュオ"本体び破損するおそ 
れびあ0まず。 

-本機はソモ U —スティッゲのマジックゲート機能には対応しておりません。このため、着作権保護され 
たデータを掘ラことはでをません。 

一 本機は8ビットパラレルデータ廣送には対応していません。 

一本機では、2008年5月時点で一般の販売店で購入でをる 8 G バイトまでのソニー製の"><モリースティッ 
ク"でのみ動作確認を巧っています。ただし、すべてのソモ U - スティック"での動作を保罰するもので 
はおりません。 


• SD メモ U —力ード 

一 本機では、2008年5月時点で一般の販売店で購入で去る 2 G バイトまでの50;>^モリーカードおよび86バ 
イトまでの SDHC メモ U —力ードでのみ動作確認を行っています。ただし、すべての SD メモ U —カード 
および SDHC メモ U —カードでの動作を保証するものではありません。 

- SD メモ U —力ードおよび SDHC メモ U —力ードの著作権保護機能や八イスピード転送には対応していま 
せん。 


. コンパクトフラッシュ 

本機では、2008年5月時点で一般の販売店で購入で去る 8 G バイトまでの Typel と Typell に準拠したコン 
パクトフラッシュを使巧でをます。 

ただし、この条件を満たしていても、すべてのコンパクトフラッシュの動作をイ呆罰するものではありませ 
Aj 。 
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基本操作 


基本的な使いかた 

電源を入れる 


1 r 接続ずる J り6ぺージ)の手順に従ってスタンドや電源、リモコンの準備 
び行われていることを確認ずる。 

本機は電源コード接続後に電源び乂〇ます。 

‘をちょっと一言 

スタンバイモード時は、の （ POWER ) ボタンを押すと電源び入ります。 

スタンバイモードに移行ずるには 

「スタンバイモード」とは画面を消して本機の消費電力を抑える状態のことです。 

1 リモコンを本機のリモコン受光部に向けて C !)( POWER ) ボタンを押ず。 

スタンバイモードになると STANDBY LED びオレンジ色に点灯します。 

‘安ちょっと一言 

• 本機横面のの （ POWER ) ボタンを短く押して、スタンバイモードに移行することもでをます。 

• 本機の設定画面で[本体設赶一担動電源オンオスを「入」に設定すると、周囲の日月るさによって電源を自動 
でオンにしたりスタンバイモードに移行したりで去ます (6 弓ページ)。 

電源を切るには 

AC アダプタを取りはずす場合など、電源を切る必要びある場合は政下の操作を行います。 

1 本機後面の C !)( POWER ) ボタンを押ず。 

STANDBY LED びオレンジ色に点灯しスタンバイモードになります。 

2 本機後面の cMpower ) ボタンを長く押ず。 

新着 LED び点滅し、電源び切れると消丹した状態にな0ます。 


ごミち意 


• U モコンで電源を切ることはでをません。 

• スタンバイモードになっていないと去にはの （ POWER ) ボタンを長く押さないでください。スタンバイモー 
ド政がのとをに電源を切ると、イ呆存された内容び破棄されることびあります。 
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ホー ム画面について 


本機の電源を入れるとホーム画面び表示されまず。本機のすべての機能はホーム画面か5スター 
卜しまず。 



上下ボタンでフレームを 
選択して -f (ENTER) 
ボタンを押ず 


な 


■ 、 

X 

1 パ 

田 S まは H 夫の巧楽日和となる見这み 


フレームが再生されまず。 


ちポタン 
を巧ず 


今 



|-| 上下ポタンでアイコンを 
^ ^ 選択して -f (ENTER) 
V ボタンを押ず 



各種ブラウズ画面または 
設定面面が表示されます。 


己]フレームー覧 

登録したフレームび一覧表示されます。 
あ5かじめシェアフレーム （33 ぺージ） 

を作成している場合、新しい写真び見つ 
かると am アイコンび表示されます。 

回フオトブラウズアイコン 

各種メモリー、ヴーバーに保をされてい 
る写真ファイルを表示でさます。 

また、オプションメニュー （65 ぺージ） 

か5は スライ ド ショー再 生や フレーム 作 
成 (27 ページ)などび巧能です。 

回ミュージックブラウズアイコン 

各種メモリー、ヴーバーに保をされてい 
る音楽や、 SHOUTca なのラジオ局を再 
生でさます。 

また、オプションメニュー （66 ぺージ） 

か5はフレーム作成などび巧能です。 


团インフォブラウズアイコン 

Yahoo ! ニュース-トピックスや Yahoo ! 
天気情報、登録した RSS の情報(アイテ 
ム)を表示します。 Web ブラウヴ 
( Opera ) を起動してアイテムの詳細を表 
术します。 

また、オプション^ニュー （66 ページ） 

か5はフレーム作成などび巧能です。 

固設定アイコン 

本機の各種設定を変更でをます (67 ペー 
ジ)。 

本体ソフトウェアのアップデート情報び 
ある場合、©アイコンび表示されます。 
このアイコンび表示されたとさは、設定 
画面から[本体設定] 一 [重要なお知らせ] 
を表示して、内容をご覧ください (69 
ページ)。 


ろ‘ちょっと一言 

写真の表示中や音楽の再生中などにホーム画面に戻0たいとさは、 HOME ボタンを押します。 
ただし、[はい/いいえ]、[閉じる]など選おや確認を求め5れている画面では HOME ボタンは無 
効になります。選択や確認を終えてか 5 H 0 ME ボタンを押してください。 
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サンプル画像のフオトフレームを再生する 


本機には、あ5かじめサンプル画像やサンプル巧を使ったフレームび保をされており、フレーム 
とはどラいラをのかを体感することびでをます。フレームの作成方法和詳しい再生方法につい 
ては27ページをご覧ください。 

サンプル画像やサンプル曲を使ったフレームをホーム画面か6再をずる。 

1 リモコンの HOME ボタンを}甲ず。 

ホーム画面び表示されます。 

2 リモコンの上下ボタンでフレームを選択して -f ( ENTER ) ボタンを押ず。 

選択したフレームび再生されます。 


ブラウズ画面でデータを表示する 


ブラウズ画面とは、各種;><モ|」 一、 サーバーに保存されている写真や音楽を再生した0、インター 
ネット上の RSS のアイテムを表示したりする画面です。また、新しいフレームの作成ちブラウズ 
画面か5スタートします (27 ページ)。 

‘安ちょっと一言 

このページで説明するフォトブラウズ画面切がにち、音楽ファイルを再生する「ミュージックプラウズ画面」や 
RSS のアイテムを表示する「インフォブラウズ画面」びあります。 

"メモリースティック"巧の写真を表示する 

ここでは例として、デジタルスチルカ;ラで撮影に使用したソモリースティック"内の写真を表 
示する手順を説明します。 

1 本機の電源を入れる （20 ぺージ)。 

ホーム画面び表示されます。 

‘クちょっと一言 

ホーム画面び表示されていないときは、リモコンの HOME ボタンを巧してホーム画面を表示します。 


22 





"メモリースティック"を本機に挿入ずる （ 18 ぺージ)。 

約5砂後に"メモ U —スティック"内のフオルダや写真び表示されます。 



ぐちょっと一言 

フォルダや写真び表示されないとさは、切下の手順で表示します。 

® ホーム画面で U モコンのちボタンを押し、上下ボタンでフォトプラウズアイコンを選択して 
-♦- ( ENTER ) ボタンを押す。 

® U モコンの上下ボタンで[メモ U - スティック]を選択して- ■i- ( ENTER ) ボタンを押す 

目的の写真びフォルダの中にある場合は、リモコンの上下ボタンで写真び 
含まれたフオルダを選択して -f ( ENTER ) ボタンを押ず。 



写真の一覧び表示されます。 

ク‘ちょっと一言 


• フオルダびさらに表おされることもあります。この場合は、目的の写真び保をされているフオルダの 
内容び表示されるまで、手順3の操作を繰り返して < ださい。 

• r 一覧情報を表示でをません」と表示された場合は、そのフオルダ巧に本機で再生でをる形式のファイ 

ルびありません。- ( ENTER ) ボタンを押して前の画面に戻ってください。 

• 写真共有サービスや他の><モ|」一力ード、家庭内 LAN 上のコンピュータなど、他の媒体を選択した場合 
でち、同様の操作で写真を表示でをます。ただし、写真共有サービスや家庭内 LAN 上のコンピュータを 
選択した場合は、接続するための設定を事前に行っておく必要びあります(36、58ページ)。 






4 リモコンの上下ボタンで写真を選択して -f ( ENTER ) ボタンを押ず。 



写真び表示されまず。 


を’ちょっと一言 

各種ブラウズ画面や設定、オプション画面し乂がの画面び表示されているとさに各種メモ U —カードを挿入 
すると、メモ U —カード巧のフオルダや写真の一覧画面に切り曽わります。 


内蔵メモリーにデータを廣送する 


各種;/モ1」 一、サーバーに 保存されている写真や音楽を、本機の内蔵;/ モ IJ 一に 転送することび 
でさます。 

‘安ちょっと一言 

. 写真を転送し、登録するために使巧できる内蔵;><モリーの容量は851\/18です。約120枚の写真を登録でさま 
す(写真の種類によって登録可能枚数は異なります)。 

• 音楽を転送し、登録するために使巧でをる内蔵；><モリーの容量は151\/16です。 

• 内蔵><モリーにはサンプル写真や音楽び登録されています。これらを削除することで空き容量び増加しま 
ず。削除したサンプル写真や音楽は設定画面の[初期化] (6 弓ページ)で元に戻すことびでをます。 


ごま意 


• 内蔵 ><モリーに登録されている写真や音楽は、外部 ><モ|」 一への 移動やコピーびできません。 

• ファイルやフォルダを複数選択して転送することはでをません。 

• WAV ファイル形式の音楽は内蔵メモ U —に廣送でをません。 

内蔵メモリーに写真を起送ずる 

1 「ブラウズ画面でデータを表示ずる」 （22 ぺージ)の手順に従って内蔵メモ 
リーに転送したい写真や、写真び保巧されているフォルダを表示ずる。 

写真1枚のみを転送したい場合は、転送したい写真を表示します。フォルダごと転送したい 
場合はフォルダを選択します。なお、フォルダを選択した場合は、フォルダ直下の写真のみ 
び転送対象とな0、サブフォルダ内の写真は転送されません。 

‘安ちょっと一言 

音楽を内蔵 ><モリーに転送するときは、「"メモ U - スティック’’内の音楽を再生する」（引ぺージ)の手順 
に従って内蔵メモリーに輯送したい音楽を再生します。なお、音楽はフオルダ単位での転送はできません。 
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リモコンの OPTIONS ボタンを押ず。 

オプションメニューび表示されます。 


3 リモコンの上下ボタンで[内蔵メモリーに転送]を選択して - i - ( ENTER ) 
ボタンを押ず。 



確認画面び表示されます。 


4 リモコンの左もボタンで[はい]を選択して -f ( ENTER ) ボタンを押ず。 


下記の写青を巧面メモリーにお送しますか？ 

000の」 P 日 

( ぃぃぇ） 


5 リモコンの -f ( ENTER ) ボタンを押ず。 


巧嵐メモ y - に転送した写真を表示する 
1 リモコンの HOME ボタンを押ず。 

ホーム画面び表示されます。 


2 リモコンのちボタンを押し、上下ボタンでフォトブラウズアイコンを選択 
して -f ( ENTER ) ボタンを押ず。 
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リモコンの上下ボタンで[内蔵メモリー]を選択して- f-(ENTER) ボタン 
を押ず。 


なフか 

■つ 

[1^〕 j 巧廣メ iU - 


US 目メモリ- 


• ぶる 

fcijjf.na 3•フシヨン 


4 リモコンの上下ボタンで写真を選択して -f (ENTER) ボタンを押ず。 


〇内嚴イモ U — 



00006 JPG 
2005/05/01 08:18AM 


00002 JPG 
2007/08/03 02:20PM 


MyFamilyOl ,jpg 
2008/01/02 じ : 34AM 


MyFamilv02.jpg 
2008/01/02 12:34AM 


ホる 


■つ 

I 


3 フシヨン 


写真び表示されます。 


ごま意 


• 内蔵 ><モリー内の任意の写真を複数選択してのスライドショー再生はでをません。 

• 縦横比び本機のディスプレイと異なる写真を内蔵メモ U —に転送した場合、左ちまたは上下にプランク徐 
白)び表示されます。 

• フオルダ自体を内蔵><モリーにデータを転をした場合、フオルダ内のデータのみ転送されます。そのため、 
内蔵メモ U —内ではフオルダ構成は表示されません。 

内蔵メモリーか6写真を削除する 

内蔵 X モリー内の写真和音楽は、オプション^ニューの[写真削除]が[フォルダ内全削除]で削除 
することびでさます (65 ページ)。 
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フレームを作がする 


フレームとは、お好みの写真や音楽を簡単に選ができるようにするしくみです。作成したフレー 
ムはホーム画面に表示され、 複数のフレームを作成すれば、気分に合わせて手軽に切り換え6れ 
るよ5にな0ます。 

ジ‘ちょっと一言 

このページで説明するフォト+インフォフレームな外にち、お巧みの音楽をまとめて再生する rs ュージックフ 
レーム」や、過去の写真の中か6現在の曰付に近いちのを還んで表示する「思い出フレーム」などのフレームを登 
録することびでをます。そのほかのフレームについて詳しくは、 r 本機で使用でをるフレーム」 （31 ページ)をご 
覧ください。 

フォト+インフォフレームを作成する 

ここでは例として、任意のフォルダの写真を閲覧する「フォト+インフォフレーム」を作成ずる手 
順を説明しまず。 

1 「ブラウズ画面でデータを表示ずる J (22 ぺージ)①手順に従ってフォト+ 
インフォフレームにしたいフォルダの写真を表示ずる。 

2 リモコンの OPTIONS ボタンを押ず。 

オプシヨンメニューび表示されます。 

3 リモコンの上下ボタンで時斤しいフレームを作成]を選択して - f 
( ENTER ) ボタンを押ず。 



フレーム作成の®認画面び表示されます。 

‘ぐちよつと一言 


フレームには、目的の写真び保存されているフォルダ内のすべての写真び登録されます。 





リモコンの左もボタンで[はい]を選択して -f ( ENTER ) ボタンを押ず。 


下おのフオ J レダを巧つて新しいフレームを作がしまずかク 

プモリーステイジク 


i いし、是 ） 



「新しいフレームを作成」画面び表示されます。 


リモコンの上下左ちボタンで[フオト+インフオ]を選択して - f 
( ENTER ) ボタンを押ず。 



「フォト+インフォフレームを作成」画面び表示されます。 

‘安ちょっと一言 

フォト+インフォフレームじ(がにも、フォトフレーム （32 ページ)やシェアフレーム （33 ページ)、思い出フ 
レーム （33 ページ)を選択でをます。なお、シェアフレームは、手順1でインターネットの写真共有ヴービ 
スの 写真を表示しているときに選択可能になります。 

リモコンのちボタンを押ず。 



表示情報の設定画面び表示されます。 


ちょっと一言 

この画面では、フォト+インフォフレームの写真の表示スタイル、表示順、表示間隔を設定でさます。標準 
の設定から変更する場合は、リモコンの上下ボタンで目的の項目を選択して-♦- ( ENTER ) ボタンを押し、 
上下ボタンで設定を選択して -i- ( ENTER ) ボタンを押します。 I 









IJ モコンのちボタンを押ず。 



設定内容保をの確認画面び表示されます。 

クちょっと一言 


この画面では、 Yahoo ! ニュース-トピックスや登録した RSS のアイテムをフオト+インフオフレームに 
重ねて表示するかどラかを設定でをます。標準の設定から変更する場合は、 U モコンの上下ボタンで目的 

の項目を選択して-♦- ( ENTER ) ボタンを巧し、上下ボタンで設定を選択して-♦- ( ENTER ) ボタンを巧し 
ます。 ， ' 


ごま意 


ニュースを表示する場合は、ワイヤレスネットワークの設定を行い、本機をインターネットに接続する必 
要びあります。設定方法は、「ワイヤレスネットワークに接続する」 （58 ぺージ)をご覧ください。 

リモコンの左もボタンで[はい]を選択して -f ( ENTER ) ボタンを押ず。 



設定した内容でフォト+インフォフレームび作成され、画面び作成したフレームに切0誓わ 
0ます。 





フレームを 再をする 

登録したフレームはホーム画面から選択して再生したり、 U モコンの FRAME ボタンを使って切 
り換えた0することびでさます。 

‘安ちょっと一言 

ホーム画面に表示されるフレームのサムネイルを、フレーム内の好みの写真に変更することびでをます。 

フレーム再生時に、サムネイルにしたい写真の表示中に日 PTIONS ボタンを押して[フレーム画面キャプチャ]を 
選択し、 -i- ( ENTER ) ボタンを押します。 

フレームをホーム画面から再をずる 

1 リモコンの HOME ボタンを押ず。 

ホーム画面び表示されまず。 

2 リモコンの上下ボタンでフレームを選択して -f ( ENTER ) ボタンを押ず。 

選択したフレームび再生されまず。 

‘をちょっと一言 

. フレームじ(がの画面を表示しているときに FRAME ボタンを押してもフレームを再生で去まず。 

• フレーム表示に関するガイドを表おしたいとをは、ガイドび表示されるまで U モコンの DISPLAY ボタ 
ンを繰り返し巧します。 


フレームを切0換える 

フレームの 再生中に別の フレームに 切り換えることびでさます。 

1 リモコンの FRAME ボタンを押ず。 

FRAME ( + ) ボタンを押すと、ホーム画面のフレームー覧で一つ上のフレームに切0誓わ0 
ます。また 、 FRAME (一）ボタンを押すと、1つ下のフレームに切り誓わります。 

‘安ちょっと一言 

ホーム画面でフレームを並び曽えることで、切り曽えるフレームの順番を入れ替えることびできます。ま 
た不要なフレームを削除することちでをます (64 ページ)。 
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本機で使用でをるフレーム 

本機では、8種類のフレームを最大20個まで登録でをます。 

う‘この項目で使用ずるアイコンについて 

0；内蔵メモ U —内のデータを利巧でさます。 

H ； 各種メモリカード巧のデータを利巧でをまず。 

A :写真共有サービス上のデータを利巧でをます(インターネットへの接続び必要)。 

ホームアクセス機能に対応したホームサーバーで配信されるデータを利用でをます（インターネットへ 
の接続び必要)。 

^ : rVA に Media 」 ソフトウエアなどを使巧したサーバーで配信されるデータを利用でをます(家庭内 LAN へ 
の接続び必要)。 

51 Samba で配信されるデータを利巧でをます(家庭内 LAN への接続び必要)。 

[ J ] ニュースや天気など、インターネット上の情報を表示で去ます(インターネットへの接続び必要)。 


フオトブラウズ画面か5作成するフレーム 


フォトブラウズ画面か5は、自分で撮りためた写真やサーバーにアップ□ー ドされている友達の 
写真などをいろいろな形で飾ることびでさる4種類のフレームを作成でさます。 

フレームを作成するには、フォトブラウズ画面か5フレームに使いたい写真、または写真を含んだ 
フォルダを選択して、オプションメニューか5献しいフレームを作励を選択しまず (65 ぺージ)。 

‘安 ちょっと 一言 

• U スト表示画面からフレームを作成した場合は、選択中のフォルダから4階層下のヴプフォルダまで含んだ 
フォルダ内の写真を表示します。 

. 写真を1枚のみ表示している画面か5フレームを作成した場合は、その写真び含まれたフォルダ直下の写責の 
みを表示します(サブフォルダの写真は含まれません)。 

• rVA に Media 」 ソフトウエアなどを使用したサーバーやホームアクセス内の写真でフレームを作成した場合 
は、その写真び含まれたフォルダ直下の写真のみを表示します(サブフォルダの写真は含まれません)。 








フォト+インフォフレームが/™/^/可/巧^/巧/の 

特定のフォルダ内の写真を1枚ずつ、または流れるよラに連続して表おします。 

現在時刻や Yahoo ! ニュース-トピックスや登録した RSS のアイテムもいっしょに表示できます。 
お気に入りの写真とあわせて、ニュースなどの情報を表示しておけるため、どこにあってを違和 
感のない情報デイスプレイとして活用でさます。 



因週末は晴天の行楽曰のとなる見込み 


‘安 ちょっと 一言 

aSPLAY ボタンを巧すたびに、切下の順序で表示び切り曽わります。 

「写真+アナ|11グ時計」^「写真+デジタル時計」^「写真のみ」^「写真+ガイド」^「写真+アナ|=|グ時計」 

表おされる時計の時刻設定について詳しくは67ページをご覧ください。 

フオトフレーム巧/™/ぶ/巧/馬/巧 

特定のフオルダ内の写真を、エフェクト(写真処理)を付加したフオト作品としてスライドショー 
のよラに表示します。内蔵;モリー内の音楽ファイルを指定することにより、 S ユージックを再 
生しなび5スライドショーを楽しむことをでをます。 



'ちょっと 一言 

r フレーム設定」で表示の速さを設定でをまず (64 ページ)。 


ごま意 


•フオトフレーム表示中にオプションメニューでミュージックを[指定しない]に変更したとさは、そのフオト 
フレームを巧回起動したとをから蜜更び反映されます。 

• フォトフレーム表おを開始したとき、1枚目の写真び繰り返し表おされることびあります。 


32 








シェアフレーム么 

写真共有サービスにアップ□ー ドされている、自分または友人の写真を同時に表示します。 
共通の题味を持つ仲間たちや、別々に暮らす家族など、それぞれの写真を同時に表示ずることで 
お互いの情報を写真で共有でさます。 



ろ‘ちょっと一言 

• 1つのシェアフレームには、4人までの;><ンバーを登録することびでをます。 

. 「フレーム設定」で写真の表示スタイル、表示順、表お間隔を設定でをまず化4ページ)。 

• 写真共有サービスで新しい写真びアップ□ー ドされると、ホーム画面に の五！ » (新着アイコン)び表示され、 
新着 LED び点口します（12、21ページ)。 

また、シェアフレーム表示中にを、六ンバーにの3® (新着アイコン)び表おされます。 U モコンの左右ボタ 
ンで写真を切り換えると、の正 J (新着アイコン)び消えます。 

• DISPLAY ボタンを巧すたびに、切下の順序で表示び切り曽わります。 

r 写真+顔アイコン」一「写真のみ」一「写真+ガイド」一 r 写真+顔アイコン」… 


思い出フレームが/圓/巧 

特定のフオルダ内か5、今日から1か月]内の日付(撮影曰、または更新曰）の写真をランダムに表 
术し永 9 。 

撮影年には関係なく表示するため、「数年前の今頃」の写真び表示されることわあります。写真を 
眺めなび5、当時を振0返ることびでさます。 



ろ‘ちょっと一言 

. 「フレーム設赴で、写真を表示する枠数、スタイル、表示間隔を設定でをます (64 ぺージ)。 

• フレームの特性上、新しい写真から古い写真まで、なるべく長い期間の写真を1つのフオルダに保存しておく 
ことをおすすめします。 
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5 ユージツク ブラウズ画面か 5 作がするフレーム 


ミュージックブラウズ画面からは、音楽をまとめて再生したり、 SHOUTca なの好みのウェブラジ 
才局を簡単に再生した0するフレームを作成でさます。 

フレームを作成するには、 S ュージックブラウズ画面か5フレームに使いたい音楽や音楽を含ん 
だフオルダ、 SHOUTca なのウェブラジオ局を選択して、オプション;二:!一から惭しいフレー 
ムを 作成] を選択します (66 ページ)。 

ミュ—ジックフレ—ムが/圓/而/巧 

好みの音楽をまとめて再生したり、 SHOUTca なの好みのウェブラジオ局を再生したりします。 



‘安ちょっと一言 

画憬は ID 3 タグのジヤケット写真のみ表示巧能です。 


インフォブラウズ画面か5作がするフレーム 


インフォブラウズ画面か5は、ニュースや天気情報など RSS のアイテムを閲覽でさるフレームを 
作成でをます。 

フレームを作成するには、インフォブラウズ画面か日フレームに使いたい RSS を選択して、オプ 
ションメニューか5持斤しいフレームを作成]を選択します (66 ページ)。 

なお、フレームは3種類あり、フレームに使う RSS によって異なります。 

‘安ちょっと一言 

各フレームのタイトル (RSS 名)下には、 RSS を配信している Web サイトび最新のアイテムを提おした日時び表 
おされます。 
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ニユースフレーム [J1 

Yahoo ! ニュース-トピックスび提供する RSS のアイテムを表示します。 

-n の 14, • : I ホ lii ' I _ 'I-- : T1'..：■ ■ 

Yahoo! ニュース • h' ピックス 

2OOB/03/U 12f00AU 


遇末は晴天の巧楽曰和となる見込み 
なの開巧はを国的に平年よりち早い 
春閱賃上げ、ほぼ平年並み 
日経平巧、が値は最离値 
お携帯電話の実力やいかに 
アカデ S — 苗の受資者げ資ぞろい 
立ちちみスタイルが若音に大人気 

ク‘ちょっと一言 

「フレーム設定」で背景デヴインを選択でをます (64 ページ)。 

RSS フレ-ム □ 

ユーヴー登録した RSS のアイテムを表示します。 


f iKV'tf - . り ' , Hi > , ' 

. 一：： 'スー . 

Digital Photo Frame by VAIO 

200B/03/U 口 : OOAU 



メモ U - カードを t ットして写真を巧生しよラ 
PC にな存さ打てし巧写頁をワイヤレスで楽しむ 
をを豊びな受示で写真をちれいに見はる 
写夏の見せ方をカスタマイブでをるフレームお能 
写賣力 S ビデオクリッブのよラなフォト作品になる 
S ュージ ックを迫力のあるな ちで 楽しちラ 
最新ニュースをいつでらすばや < キャッチ 

ク‘ちょっと一言 

• RSS の登録方法については、「活巧例4: RSS を登録してみる」 （55 ページ)をご覧ください。 

• 「フレーム設定」で背景デヴインを選択できまず (64 ページ)。 

お天気フレーム囚 

Yahoo 厌気情報び提供する RSS のアイテムを表示します。 


Yahoo ! 天気情報 



乙曲出/03/14 12:00AM 



14日途） 

星を睛 

—で/-で 

1日日は） 

捐時々星 

巧でパ0で 

16日旧） 

晴れ 

18で/ 7 ’C 

17日(月） 

星時々晴 

17で/9で 

18日(义） 

量 D 

1己で/9で 

1日印水） 

星時々晴 

18で/8で 

吕〇日休） 

捐時ク里 

18た/8で 
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活用例 


巧用例1 : rPicasa ウェブアルバム by GoogleJ を巧つ 
てみる 


「 Picasa ウェブアルバム by Google 」 とは Google び提供しているインターネット上の写真共有 
ヴービスです。本機では、 rPicasa ウェブアルバム by Google 」 を利用して写真を表示したり、写 
真をインターネットにアップ□ードしたりでさます。 

ここでは、本機での rPicasa ウェブアルバム by Google 」 の利用方法を説明します。 

‘安 ちょっと 一言 

本機で利用できるインターネット上の写真共有サービスには、 rPicasa ウェブアルバム by Google 」 の他にも、 
口オト蔵」びあります。口オト尉の利话方法につい口ま、 http :// pho 阳 zoujp / basic / intro / をご覧くださし、。 


ごを意 


インターネット上の写真共有サービスについては写真保を枚数などの制限事項などび予告な<変更になる可能 
性びあります。最新情報は各共有サービスのウェブページでご確認ください。 


rPicasa ウェブアルバム by GoogleJ のアカウントを巧浸する 


ここで説明する操作は、コンピュータを使って行います。 

rPicasa ウェブアルバム by Google 」 のアカウントを取得するには Google アカウントび必要で 
す。 Google アカウントを持っていない場合と、持っている場合とでは rPicasa ウェブアルバム 
by Google 」 のアカウント取得手順び異なります。 

なお、すでに rPicasa ウェブアルバム by Google 」 のアカウントを持っている場合は rPicasa ウェ 
ブアルバム by Google に□グインする」 （37 ページ)に進みます。 

‘安 ちょっと 一言 

rPicasa ウェブアルバム by Google 」 の詳しい情報については Google のヘルプをご覧ください。 

■ Google アカウントを持っていない場合 

1コンピュータの Web ブラウザで Google のトップページ 
( http :// www . google . co . jp /) を表示ずる。 

2 [ more ]— [写真]をクリックずる。 

rPicasa ウェブアルバム by Google 」 の □ グイン画面び表示されます。 

3 陳 f 規作成 Google アカウント]をクリックずる。 

Google アカウント作成画面び表示されます。 
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4 画面の指おに従って Google アカウントの作成および 「 Picasa ウェブアル 
バム by GoogleJ の利用登録をずる。 

Google アカウントの作成および 「 Picasa ウェブアルバム by Google 」 の利用登録び完了し 
たら、次の rPicasa ウェブアルバム by Google に□グインする」に造みまず。 

■ Google アカウントを持っている場合 

1コンピュータの Web ブラウザで Google のトップぺージ 
( http :// www . google . co . jp /) を表示ずる。 

2 [ more ]- [写真]をクリックずる。 

「円 casa ウェブアルバム by Google 」 の□グイン画面び表示されます。 

3 [メールアドレス]と[パスワード]を入力し[□グイン]をクリックずる。 

「 Picasa ウェブアルバム by Google 」 の利用登録画面び表示されます。 

4 画面の指おに従って rPicasa ウェブアルバム by GoogleJ の利用登録を 
ずる。 

rPicasa ウェブアルバム by Google 」 の利用登録び完了した5、次の 「 Picasa ウェブアルバム 
by Goode に□グインする」に進みまず。 


rPicasa ウェブアルバム by GoogleJ にログインする 


本機で rPicasa ウェブアルバム by Google 」 に□グインするには、ワイヤレスネットワークに接続 
している必要びあります。詳しくは「ワイヤレスネットワークに接続する」 （58 ぺージ)をご覧く 
ださい。 


1 リモコンの HOME ボタンを押ず。 

ホーム画面び表示されます。 


2 リモコンのちボタンを押し、上下ボタンで設定アイコンを選択して - f 
( ENTER ) ボタンを押ず。 



フォト 

5ユージック 

インフォメーション 
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設定画面び表示されます。 


言曼定 





3 リモコンの上下ボタンでヴーパ‘一設定アイコンを選択して - f -( ENTER ) 
ボタンを巧ず。 



ヴーノ く一設定画面び表示されます。 

4 リモコンの上下ボタンでに oogle ] を選択して - f -( ENTER ) ボタンを押 
ず。 



「 Picasa ウェブアルバム by Google 」 に接続するためのアカウント設定画面び表示されま 
す。 

‘安ちょっと一言 

口オト蔵」のアカウントを設定したいときは[フオト就を選択して- ( ENTER ) ボタンを押します。 

Google アカウントのメールアドレスとパスワードを入力ずる。また必 
要に応じて rPicasa ウェブヴービス」のユーザー名を入力ずる。 

アカウント登録時の；><ールアドレスび日の3|1の場合は、「ド1〔353ウてプヴービス」のユーヴー名を入力せ 
ず、 Google アカウントのメールアドレスとパスワードを入力します。 
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ij モコンの BACK ボタンを押ず。 


a サーバー設定 

■っ 1 

円 casa ウエフアルバム by 白 oogte に毎扬するときのアカウントを 
設定しまず(ユーザーちは出、要な場をのみ)。 

バマロ—ド <■*♦•***♦♦• 

ューザー名 ■ 


groa 巧了 

削お 


サーバー接続テストの確認画面び表示されます。 

リモコンの左もボタンで[はい]を選択して -f ( ENTER ) ボタンを押ず。 



接続テストび成功すると、完了画面び表示されます。 

ク‘ちょっと一言 

接続テストに失敗した場合は、 Google アカウントの-ルアドレスとパスワード、および 「 Picasa ウェブ 
サービス」のユーヴー名を確認し、手順5からやり直してください。また、 r 故障かな？と思ったら」け〇ぺ一 
ジ)ちご覧ください。 
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本機か SrPicasa ウェブアルパム by GoogleJ に写真をアップ□—ドずる 


";><モ|」ースティック"などの各種方モリーカードに保をされている写真を、 rPicasa ウェブアル 
バム by Google 」 にアップ□-ドできます。ここでは、本機に挿入された"メモリースティック" 
内の写真をアップ n —ドする方法を説明します。 

‘安ちょっと一言 

. コンピュータに保をされている写真をアップロードする場合は、 rPicasa ウェブアルバム by Google 」 のへ 
ルプをご覧ください。 

• 本機からアップ□-ドした写真は佛公亂設定で登録されます。アップ□-ドした写真を他の人と共有す 
るには「公亂設定に変更します。設定の変更にはコンピュータでの操作び必要です。詳しくは rPicasa ウェ 
ブアルバム by Google 」 のヘルプをご覧ください。 

"メモリースティック"巧の写真をアップ□—ドずる 

1 「ブラウズ画面でデータを表示ずる」 （22 ページ)の手順に従ってアップ 
□ードしたいフォルダや写真を表示ずる。 

写真1枚のみをアップ□ードしたい場合は、アップ□ードしたい写真を表示します。フォル 
ダごとアップ□ー ドしたい場合はフォルダを選択します。なお、フォルダを選択した場合は、 
フォルダ直下の写真のみびアップ□ー ド対象とな0、サブフォルダ内の写真はアップ□ー ド 
されません。 

2 リモコンの OPTIONS ボタンを押ず。 

オプシヨン^ニューび表示されます。 

3 リモコンの上下ボタンで[アップ□—ド]を選択して -f ( ENTER ) ボタン 
を押ず。 



アップ□ー ドの確認画面び表示されます。 
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4 リモコンの左ちボタンで[はい]を選択して -f ( ENTER ) ボタンを押ず。 


下記の写貢を写青共ちサービスにアップロードしますか？ 


( いいえ ) 


アップ□ー ド化のアルバム選択画面び表示されます。 

クちょっと一言 

本機で Google とフォト蔵の両方のアカウントを設定している場合は、アップ□ー ド先選択画面び表おさ 
れます。ここではに 00 gle 」 を選択してください。 

5 リモコンの上下ボタンで写真をアップ□ードずるアルバムを選択して - f 
( ENTER ) ボタンを押ず。 

フオルダをアツプ□ー ドする場合は、アルノ（ム選択の必要はありません。 



「アップ□ー ド中です」と表示されたあと、アップ□ー ド完了画面び表示されます。 


ク‘ちょっと一言 

写真1枚のみをアップ□-ドする場合、 rPicasa ウェブアルバム by Google 」 内にアルパムび1つも作成さ 
れていないときは 、 「Digital Photo Frame 」 アルバムを自動で新規作成してアップ□ー ドします。 

フオルダごとアップロードする場合は、フオルダと同じ名前のアルバムを自動で新規作成してアップ □- 
ドします。 
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TPicasa ウェブアルバム by GoogleJ の写真を表巧する 

「 Picasa ウェブアルバム by Google 」 にアップ□-ドした写真や、アルバムを共有しているメン 
バーの写真を表示でをます。 

‘安ちょっと一言 

rPicasa ウてプアルバム by Google 」 でのアルバムの共有方法については 「 Picasa ウてプアルバム by Google 」 
のヘルプをご覧ください。 

アップ□ードした写真び表示で去るよラになるまで数分かかることびあります。 

1 リモコンの HOME ボタンを押ず。 

ホーム画面び表示されまず。 

2 リモコンのちボタンを押し、上下ボタンでフォトブラウズアイコンを選択 
して - f ( ENTER ) ボタンを押ず。 


なフォト 



フオトブラウズ画面び表示されます。 


3 リモコンの上下ボタンで [ Picasa ウェブアルバム by Google ] を選択し 
て - f ( ENTER ) ボタンを押ず。 


なフオト 

■つ 

& 

巧面メモリー 

ろ 

USB メモ U- 

Picasa ウエ■ル/仏 by Google 

■化 民る 

WaJT ぶ！ A 3•フシヨン 


「 Picasa ウェブアルバム by Google 」 での自分のニックネームや、アルノ（ムを共有している 
メンノ（一のニックネームび表示されまず。 
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4 リモコンの上下ボタンで、自分のニックネームを選択して -f ( ENTER ) ボ 
タンを押ず。 



アルノ（ムの一覧び表示されます。 

‘だちょっと一言 


アル J (ムを共有しているメン J (一の写真を表示したい場合は、メン y (—のニックネームを還巧しまず。 


5 リモコンの上下ボタンで目的の写真び含まれたアルバムを選択して - f 
( ENTER ) ボタンを押ず。 
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6 リモコンの上下ボタンで写真を選択して -f ( ENTER ) ボタンを押ず。 


B Digital Photo Frame 


■つ 



00006 JPG 
2005/05/01 08:18AM 



00011 JPG 
2005/10/29 01:11PM 



CS39 居る 


00010 JPG 
2006/03/30 01:10PM 


00005 JPG 
2006/05/03 09:08AM 


牙フシヨン 


写真び表示されます。 


‘安ちょっと一言 

rPicasa ウェブアルバム by Google 」 の写真を使って、シェアフレーム （33 ページ)を作成できます。 

また、すでに作成してあるシェアフレームに、アルバムを共有しているメンバーの写真を追加できます (65 ペー 
ジ)。 

なお、他の人の写真をシェアフレームに追加するには、 rPicasa ウェブアルバム by Google 」 の「お気に入り」に 
登録しておく必要びあります。「お気に入り」の登録方法について詳しくは rPicasa ウェブアルバム by Google 」 
のヘルプをご覧ください。 
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ミま用例 2 :コンピュータに巧をしている写真を表示してみる 

VAIO 、 または rVAIO Media 」 をインス!-ールしたコンピュータをサーバーとして使用でさるよラ 
に設定することで、コンピュータ内に保をされている写真を本機で表示でをます。 

ク‘ちょっと一言 

本機で、〕ンピュータをサーパーとして使巧するには、本機び家庭内 LAN に接続されている必要びあります。詳 
しくは r ワイヤレスネッ ト ワークに接続する」 （58 ページ)をご覧ください。 


サーバーとしてほ用するコンピュータを確認する 

VAIO をサーノ（一として使用する場合は、「サーノ（一設定をする」 (48 ページ)に進みます。 

VAIOUI 外のコンピュータをサーバーとして使用する場合は、政下の手順に従って付属のインス 
I -- ル CD か 5 rVAI 0 MecHa 」 （同時に rSonicStage 」 ソフトウエア)をインス I -- ルします。 

VAIO を使用ずる VAIO けがのコンピュータを 

使用ずる 


rVAIO Media 」 を 
インストールずる 


サーバー 設定をずる 

本機で使用ずる設定をしたコンピュータ内の 
写真を表示ずる 


rVAIO MediaJ をインストールずる 


ごミ主意 


• お使いのコンピュータに接続されている、 USB 機器を取りはずしてください。 

• お使いの CD - ROM ドライブなどのディスクドライブを使用できる状態にしておいてください。本書では 
CD - ROM ドライプなどのディスクドライプを rCD - ROM ドライブ」と総郁します。 CD - ROM ドライプの接 
続方法については、コンピュータまたは CD - ROM ドライブに付属の取掘説明書や電子マニュアルをご覧く 
ださい。 

• 付属のソフトウェアをインス!ルする前に、お使いの Windows を最新のものにアップデートしてくださ 
し、。また、他のソフトウェアをすべて終了してください。 

. 「コンピュータの管理者」権限で□グオンしてください。 

• rSon に Stage 」 ソフトウェアも同時にインス I -- ルされます。 

• 付属のソフトウェアの最新版については、 VAIO ホームページをご覧ください。 

http :// www.va io . sony . co.j p / 

1 コンピュータ①電源を入れ、 Windows を起動ずる。 
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付属のインス I — ル CD を CD - ROM ドライブに入れる。 

自動再生のウィンドウび表示されます。 

‘をちょっと一言 

自動的にウィンドウび表示されない場合は、 CD - 附 M 内の lnstall . bat をちク1」ックし、表示されたメ 
ニューから[管理者として実行]をク1」ックしてください。 

r プ□グラムのインス I -- ル/実行 J 画面で [ Ins ね ll . bat の実行]をクリッ 
クずる。 

「ユーヴーアカウントの制御」ウィンドウび表おされた場合は、[続行]をク I 」ックしてくださ 
し、。 

表示される画面に従ってインス I ルを進める。 

コンピュータの再起動を要まする画面び表示されたら、[はい]を選択します。 

再起動び完了した5、コンピュータの[スタート]ボタンをクリックし、[コ 
ンピュータ]をクリックずる。 

Windows XP の場合は、コンピュータの[スタート]ボタンをク U ックし、[マイコンピュー 
夕] をク U ック します。 

[ VGF - CP 1] (と表示されている CD / DVD ドライブ)をもクリックし、表示 
されたメニューから[ェクスプ□ーラ]をクリックずる。 


[VAIO Media ] フオルダをダブルクリックし、フオルダ内にある [ setup , 
exe ] をダブルクリックずる。 

L ツ降は表示される画面に従って 、 rVAIO Media 」 のインス I -ールを完了させます。 



動作損境について 

本ソフトウエアをインス I -ールするコンピュータには、 UTF の環境び必要です。 


コンピュータ 旧 M PC / AT 互換機 

• CPU : Celeron 1.00 GHz 政上 

• 八ードディスクの空を容量： 1.2 GB じ[上 

(お使いの Windows のバージョンや扱う写真ファイルや音楽ファイルの 
量に比例して空さ容量び必要になります。） 

• RAM : 256 MBL ん L 


その他 CD - ROM ドライブ ( WDM によるデジタル再生機能に対応して 

し、るドライブ） 


OS 曰本語版標準インストールのみ 

Windows XP SP 2 /Windows Vista SP 1 

ディスプレイ ディスプレイハイカラー (16 ビットカラール^上、800 X 600 ドット!;(上 

(1,024 X 768 ドット料上推奨） 

上記の OS 以外の OS 、 自作 PC 、 標準インス I -ールされている OS か5化の OS へのアップグレード 
環境、マルチブート環境、マルチモニター環境、 Macintosh での動作は保証いたしません。 


ごミ主意 


• 推奨環境のすべてのコンピュータについて動作を保証するちのではありません。 

• Windows XP の NTFS フォーマットは、標準インス1-ール(お買い上げ時)でのみお使いいただけます。 

• すべてのコンピュータに巧して、システムサスペンド、スタンバイ状態、休止状態などの動作をな証するをの 
ではありません。 
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サーパー設定をする 

コンピュータをヴーノ（一として機能させるための設定をします。 


ごミち意 


• サーバーとして登録する〕ンピュータは、本機と同一 LAN 上に接続されている必要びあります。 

• サーバーとして登録するコンピュータには、「コンピュータの管理者」など、管理者権限を持つユーヴーとし 
て□グオンする必要びあります。詳しくは rVAIO Media ヘルスをご覧ください。 

‘安ちょっと一言 

rVA に Media 」 のより詳しい操作-設定については 、 fVAIO Media ヘルプ」をご覧ください。 

VAIO Media Integrated Server を開始ずる 

1 コンピュータの[スタート]ボタンをクリックし、[ずべてのプログラム]- 
[VAIO Media ]- [ヴーパー ]- [VAIO Media のヴーパー設定]をクリッ 
クずる。 

rVAIO Media のサーバー設定」び起動します。 

2 [VAIO Media Integrated Server ] ぺージをクリックし、「ヴーバーの状 
態」が[停止]になっている場合は欄始]ボタンをクリックずる。 

「サーバーの状態」び[開始]と表示されます。 

コンピュータへのアクセスを可能にする 

1 コンピュータの[スタート]ボタンをクリックし、[ずべてのプログラム]- 
[VAIO Media ]- [ヴーバ ー ]-[VAIO Media のヴーバー設定]をクリッ 
クずる。 

rVAIO Media のサーバー設定」び起動します。 

2 [ネットワークアクセス]ぺージをクリックし、[ネットワーク上の他の機 
器からこのコンピュータへのアクセスを可能にずる]をクリックずる。 

「ごを意」ウィンドウび表示されます。 

3 内容を確認し、[〇のボタンをクリックずる。 
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本機でほ用する設定をしたコンピュータ巧の写真を表示する 


1 リモコンの HOME ボタンを押ず。 

ホーム画面び表示されます。 


2 リモコンのちボタンを押し、上下ボタンでフォトブラウズアイコンを選択 
して -f ( ENTER ) ボタンを押ず。 



フォトブラウズ画面び表示されます。 


ごミ主意 


本機で使巧する設定をしたコンピュータびサーバーー覧に表示されるまでにはしばらく時間びかかりま 
す。しばらく待っても表示されない場合は、リモコンの OPTI 日 NS ボタンを押して、上下ボタンで原新情 
報に更新]を選択し、- ( ENTER ) ボタンを押してください。サーバーー覧び更新されます。 

3 リモコンの上下ボタンで目的の写真び保巧してあるサーバーを選択して 
-今- ( ENTER ) ボタンを}甲ず。 



サーバー内のフォルダや写真び表示されます。 

ク‘ちょっと一言 


サーバーび表示されない場合は、「故障かな？と思ったら」の r 一覧に rVA に Media 」 ソフトウェアなどを 
使用したサーバーび表示されない」（71、72ページ)をご覧ください。 
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目的の写真びフォルダの中にある場合は、リモコンの上下ボタンで写真び 
含まれたフォルダを選択して卡 （ ENTER ) ボタンを押ず。 

写真の一覧び表示されます。 

‘安ちょっと一言 

• フォルダびさらに表示されることをあります。この場合は、目的の写真びな存されているフォルダの 
内容び表示されるまで、手順4の操作を繰り返してください。 

• 「一覧情報び表示でをません」と表おされた場合は、 -i-(ENTER) ボタンを押して前の画面に戻ってく 
ださい。 I 

リモコンの上下ボタンで写真を選択して -f ( ENTER ) ボタンを押ず。 

写真び表示されます。 



ミま用例 3 :音楽やウ I ブラジオを聞いてみる 

本機では、音楽や SHOUTca なのウェブラジオ局を再生でをます。写真を表示するだけでなく、音 
楽プレイヤーとしても本機をご活用ください。 


"メモ y —ステイツク"巧の音楽を再生する 


ここでは例として、"メモ U —スティック"内に保をされている音楽を再生する手順を説明しま 
す。なお、本機では MP 3 または WAV ( LPCM ) 形式の再生び巧能です。 


1 音楽び保巧されている"メモリースティック"を本機に挿入ずる （ 18 ぺ一 
ジ)。 

約5砂媛に" X モ U —スティック"内のフオルダや写真び表示されます。 

クちょっと一言 

「一覧情報を表示で定ません」と表おされた場合は、- (ENTER) ボタンを押して手順2に進みます。 

2 リモコンの HOME ボタンを押ず。 

ホーム画面び表示されます。 


3 リモコンのちボタンを押し、上下ボタンでミュージックブラウズアイコン 
を選択して -f ( ENTER ) ボタンを押ず。 
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リモコンの上下ボタンで[メモリースティック]を選択して - f -( ENTER ) 
ボタンを巧ず。 



目的の音楽びフォルダの中にある場合は、リモコンの上下ボタンで音楽び 
含まれたフォルダを選択して -f ( ENTER ) ボタンを押ず。 

音楽の一賣び表示されます。 

‘安ちょっと一言 

• フォルダびさらに表示されることちあります。この場合は、目的の音楽び保存されているフォルダの 
内容び表示されるまで、手順5の操作を繰り返してください。 

• 「一覧情報を表示でさません」と表示された場合は、そのフォルダ内に本機で再生でさる形式のフアイ 
ルびありません。- ( ENTER ) ボタンを押して前の画面に戻ってください。 

リモコンの上下ボタンで音楽を選択して -f ( ENTER ) ボタンを}甲ず。 

音楽び再生されます。 

‘安ちょっと一言 

画像は ID 3 タグのジャケッ ト 写真のみ表示可能です。 



SHOUTcast のウェブラジオ局を再生する 


本機で SHOUTcast を利用するには、ワイヤレスネットワークに接続してしぶ必要びあります。詳 
しくは r ワイヤレスネットワークに接続する」 （58 ページ)をご覧ください。 


1 リモコンの HOME ボタンを押ず。 

ホーム画面び表示されます。 


2 リモコンのちボタンを押し、上下ボタンでミュージックブラウズアイコン 
を選択して -f ( ENTER ) ボタンを押ず。 



3 リモコンの上下ボタンで [SHOUTcast Radio ] を選択して ( ENTER ) 
ボタンを押ず。 


iJ ミコ-ジック 

■ 

& 

巧面メモリー 


ろ 

USB メモ U- 


國 

SHOUTcast Radio 


'弓る 


オフシヨン 


ウェブラジオのジャンルー覧び表示されます。 

4 リモコンの上下ボタンでジャンルを選択して ( ENTER ) ボタンを押ず。 



ウェブラジオ局の一覧び表示されます。 








リモコンの上下ボタンでウェブラジオ局を選択して - f -( ENTER ) ボタン 
を押ず。 



ウェブラジオ局び再生されます。 

‘安ちょっと一言 


お気に入りのウ I ブラジオで S ユージックフレームを作成することで、ホーム画面から簡単に再生するこ 
とびでをます。ミユージックフレームを作成する場合は手順封こ進んでください。 


ごを意 


SHOUTca なの曲は巧蔵メモ U - に転送できません。 

リモコンの OPTIONS ボタンを押ず。 

オプシヨン^ニューび表示されます。 

リモコンの上下ボタンで惭しいフレームを作成]を選択して - f 
( ENTER ) ボタンを押ず。 



フレーム作成の確認画面び表示されます。 


リモコンの左もボタンで[はい]を選択して ( ENTER ) ボタンを押ず。 
リモコンの - f - ( ENTER ) ボタンを押ず。 

作成した S ユージックフレームび 再生されます。 

作成した S ユージックフレームをホーム画面か5再生するには「フレームを再生する」 （30 
ページ)をご賣ください。 







巧用例 4 : RSS を登録してみる 

本機では、インターネット上の RSS を登録することで、手軽に RSS の情報を閲覧できまず。 

RSS を登録する 

1 リモコンの HOME ボタンを押ず。 

ホーム画面び表示されます。 

2 リモコンのちボタンを押し、上下ボタンでインフォブラウズアイコンを選 
択して- ( ENTER ) ボタンを押ず。 



3 リモコンの上下ボタンで [ Web ブラウザ]を選択して -f ( ENTER ) ボタン 
を押ず。 



Web ブラウヴ ( Opera ) び起動しまず。 

4 Web ブラウザで RSS 登録したい URL を表示ずる。 
‘さ‘ちょっと一言 


U ンクからたどっていけない場合は、オプションメニューの[アドレス入力]を選択し、-♦- ( ENTER ) ボタ 
ンを巧して RSS 登録したい URL を入力します。 






5 リモコンの OPTIONS ボタンを押してオプションメニューを表おし、上下 
ボタンで [ RSS 登録]を選択して -f ( ENTER ) ボタンを押ず。 

登録した RSS はインフォブラウズの障録した RSS ] 画面の一覧に表示されます。 

登録した RSS を表示する 

1 リモコンの HOME ボタンを押ず。 

ホーム画面び表示されまず。 

2 リモコンのちボタンを押し、上下ボタンでインフォブラウズアイコンを選 
択して -f ( ENTER ) ボタンを押ず。 



3 リモコンの上下ボタンで[登録した RSS ] を選択して - i - ( ENTER ) ボタン 
を押ず。 



登録した RSS の一覧び表示されます。 

4 リモコンの上下ボタンで表示したい RSS を選択して -f ( ENTER ) ボタン 
を押ず。 

RSS の情報び表示されます。 
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RSS フレームを作成する 

1 「登録した RSS を表示ずる J (56 ぺージ)の手順に従って RSS フレームにし 
たい RSS を表示ずる。 

2 リモコンの OPTIONS ボタンを押ず。 

オプシヨンメニューび表示されまず。 

3 リモコンの上下ボタンで博斤しいフレームを作成]を選択して - f 
( ENTER ) ボタンを押ず。 


嘴ソこードフイブ紀:き信串 E 


■ さらに青い付加価值のが造-眉巧を目指し、V 

I S 斤しいつレームを巧が】 

有 S 力1020方国素 CCD 搭をの r 巧晶フルオー1 

差巧初の回お巧宿 r クイックシフ h パウンス J 

"GIga Pocket Digital" 语敦テレビ樓統型 

f スマイルシャッタ ーJ を初搭驻ハイビジ 

‘1省エネナンバーワン-のデジタル巧晶テレ1 

巧晶テレビ <フラビア> M1 シリーブに「プレ 

山のち巧からな送盾を西単に涅局できるき山1 

卜 

CSSS 篇ろな Web フラウザだを 



フレーム作成の®認画面び表示されます。 


4 リモコンの左ちボタンで[はい]を選択して -f ( ENTER ) ボタンを押ず。 

背景表示設定画面び表示されます。 

5 リモコンのちボタンを押ず。 



設定内容巧をの®認画面び表示されます。 

‘だちょっと一言 

この画面では、 RSS フレームの背景を設定できます。標準の設定から変更する場合は J 」 モコンの - i - 
( ENTER ) ボタンを押し、上下ボタンで背景を選択して - i -( ENTER ) ボタンを押します。 

6 リモコンの左もボタンで[はい]を選択して -f ( ENTER ) ボタンを押ず。 

作成した RSS フレームび再生されます。 

作成した RSS フレームをホーム画面か日再生するにはロレームを再生する」 （30 ぺージ)を 
ご覧ください。 
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各種接続/設定 


ワイヤレスネットワークに接続する 

本機をワイヤレスネットワークに接続することにより、ご家庭内のコンピュータに保存された写 
真や音楽、また、インターネットに接続することによりインターネット上の写真共有サービスの 
写真などを本機で再生できるよラになります。 

‘安 ちょっと 一言 

• 画面上部の情報バーび表示されているとさは、接続しているネットワークの信号の強さを表す電波アイコン 
び表示されます。アンテナの周りに表示されているバーの本数び多いほど信号び強いことを表します。 

固原! > ^ 

• ワイヤレスネットワークに接続するには 、 WLAN ON - OFF スイッチ （13 ぺージ)び ON になっている必要び 
あります。工場出荷時は ON になっています。 


ごミ主意 


ご家庭でワイヤレスネットワークに接続するには、インターネットサービスプ□バイダにご契約の上、ワイヤレ 
ス LAN ルーター（無線 LAN ルーター)と呼ばれる機器をご用意いただ<必要びあります。 


アクセスポイントの種類を確認する 


アクセスポイント（ワイヤレス LAN ルーター)び AOSS に対応している場合は、次の 「 AOSS で設定 
する」をご覧<ださい。それ政外の場合は r 手動で設定する」 (61 ページ)をご覧ください。 

AOSS とは 

AOSS ™ (AirStation One-Touch Secure System ) は株式尝社バッファ□—び開発した技術で 
す。ワンタッチでワイヤレス LAN び接続でさ、セキュリティ自動設定でまむです。 


AOSS で設定する 

AOSS に対応したアクセスポイントをお使いの場合、政下の手順で設定してください。 

1 リモコンの HOME ボタンを押ず。 

2 リモコンのちボタンを押し、上下ボタンで設定アイコンを選択して - f 
( ENTER ) ボタンを押ず。 

設定画面び表示されます。 

3 リモコンの上下ボタンでネットワーク設定アイコンおを選択して - f 
( ENTER ) ボタンを押ず。 

ネットワーク設定画面び表示されます。 
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4 リモコンの上下ボタンで刷巧ずる接続を選ぶ]を選択して -f ( ENTER ) 
ボタンを押ず。 

5 リモコンの上下ボタンで[新しい接続を作成]を選択して -f ( ENTER ) ボ 
タンを押ず。 


をネットワーク設定 

利巧したし、巧続を涅がします。 


€& S 9 や止な確定 


6 リモコンの上下ボタンで [ AOSS 設定を使う]を選択して -f ( ENTER ) ボ 
タンを押ず。 


SB ネットワーク設定 

アクセスポイン hsOSSID を設定ずるち巧を涅巧します。 


巧突する 
手動で入力ずる 



〇巧へを C 


AOSS 設定の受け付けび開始されます。 


7 アクセスポイントの AOSS ボタンを、アクセスポイントのランプび,卓、滅ず 
るまで長押しずる。 

• アクセスポイント 



AOSS ボタンを、アクセスポイントの 
ランプが点滅ずるまで長押しずる。 


AOSS ボタンや点滅するランプについ口ま、アクセスポイント（ワイヤレス LAN ルーター)の取扱説明書を 
ご覧 < ださい。 
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• 本機画面 


を AOSS 設定 

アクたスポイント 《!:AOSS 情報の空巧中でず。 


本機の画面に「アクセスポイントと AOSS 情報の交換中です。」と表示されます。 

• お使いのアクセスポイントをステルス設定にしているなどの場合では、アクセスポイントび検出され 
ないことびあります。手順5で「手動で入力する」を選択し、画面の指示にがって設定してください。 

• AOSS 設定の受付を開始してから2分!;(内に AOSS モードのアクセスポイントび見つからない場合は、 
AOSS の設定び自動的にキャンセルされます。ネットワークの状態によってはキャンセルの処理に1分 
ほどかかる場合びありますび、そのとをはそのままお待ち < ださい。 

r アクセスポイントとの設定を完了しました。」という画面び表示されたこ 
とを確認ずる。 


を AOSS 設定 


アクだスポイントとの詰:をを旁了しました。 



リモコンの -f ( ENTER ) ボタンを押ず。 

プ□キシの設定画面び表示されます。 

プ□キシの設定び必要ない場合は、リモコンのちボタンを押して次に進 
む。 

接続名び表示されます。 

‘安ちょっと一言 

プロキシの設定び必要な場合は、 U モコンの- "f- (ENTER) ボタンを押し、上下ボタンで[使巧する]を選択 
して- ( ENTER) ボタンを押してください。^いて、プ□キシサーバーのアドレスとポート番号を設定 
しますI。 

ご家庭でお使いの場合は、一般的にプ□キシの設定は必要ありません。プ□キシの設定び必要かどラかに 
つきましては、ご家庭のネットワークを管理されている方か、インターネットサービスプ□バイダにお問 
い合わせ < ださい。 



11 接続名の変更び必要ない場合は、リモコンのちボタンを押して次に進む。 

設定内容の確認画面び表示されます。 

ク‘ちょっと一言 

接続名は、通常そのままで問題ありません。 

12設定内容を確認し、リモコンのちボタンを押して次に進む。 

13 リモコンの左ちボタンで r はい」を選択して -f ( ENTER ) ボタンを押ず。 

アクセスポイントへの接続確認び巧われます。問題なく接続できた場合は、「ネットワーク 
接続を完了しました。」と表示されます。 


手動で設定する 


手動での設定は、政下の手順で行ってください。 

1 利用ずるアクセスポイントの情報を確認ずる。 

下の情報を確認してくださし、。アクセスポイント（ワイヤレス LAN ルーター)の情報につ 
いて詳しくは、アクセスポイントの取扱説明書をご覧いただくか、アクセスポイントの提供 
業者にお問い合わせください。 

• SSID 

アクセスポイントの識別名です。 

• セキユ U ティお式 

アクセスポイントによって使用できるセキユ U ティ形式び異なります。本機では、セキユ 
U ティお式として、「なし」、 「 WEP 」、「 WPA-PSK ( TKIP )」、「 WPA-PSK ( AES )」 を選択でき 
ます。 


• 暗号 キー 

選択したセキュ U ティ形式によって、 WEP キーまたは WPA キーび必要となります。 

2 「 AOSS で設定ずる J (58 ぺージ)の手順1〜5に従って、下記の画面を表示 
ずる。 


立ネットワーク設ま 

アクセスボイン hOSSiD を設定するちをを涅巧します。 



手動で入力す S 
AOSS 設定を使ラ 


〇巧へぶら' 







リモコンの上下ボタンで[検索ずる]を選択して -f ( ENTER ) ボタンを押 
ず。 


»ネットヮーク設定 

アクたスポイン h の SSID を設定する方まを遅巧しまず。 



手動で乂力ずる 
AOSS 垃ミを僅う 


〇巧へちむ 


アクセスポイントび検索されまず。 

リモコンの上下ボタンで利用ずるアクセスポイントを選択し、ちボタンを 
押して次に進む。 


をネットワーク設ま 

留ちずるアクセスポイントを虽巧します。 

SSID _セキュリティ_ 一•な 



SSID の確認画面び表示されます。 

‘安ちょっと一言 

アクセスポイントび複数表示された場合、お使いのアクセスポイントの SSID を選択してください。 

リモコンのちボタンを押して次に進む。 

セキュリティお式の選択画面び表示されます。 

リモコンの上下ボタンで利用ずるセキュリティお式を選択し、ちボタンを 
押して次に進む。 

手順1で確認したセキュ U ティ形式を選択します。 

「なし」外を選択した場合は、 WEP キーまたは WPA キーの入力画面び表示されます。 

‘安ちょっと一言 

r なし」を選択した場合は手順12に進んでください。 

リモコンの -f ( ENTER ) ボタンを}甲してソフトウエアキーボードを表示 
し、 WEP キーまたは WPA キーを入力して - i -( ENTER ) ボタンを押ず。 

手順1で確認した暗号キーを入力します。 





リモコンのちボタンを押して次に進む。 

アドレスの設定方法を選択ずる画面び表示されます。 

リモコンの上下ボタンで r かんたん J を選択し、ちボタンを押して次に進 
む。 

接続名の設定画面び表示されます。 

‘ぐ‘ちょっと一言 

IP アドレスなどの情報を手動で設定する場合は、「カスタム」を還巧して < ださい。 

接続名の変更び必要ない場合は、リモコンのもボタンを押して次に進む。 

設定内容の確認画面び表示されまず。 

‘ぐちょっと一言 

接続名は、通苗そのままで問題ありません。 

設定内容を確認し、リモコンのちボタンを押して次に進む。 

リモコンの左ちボタンで r はい J を選択して -f ( ENTER ) ボタンを押ず。 

アクセスポイントへの接続確認び行われます。問題なく接続でさた場合は、「ネットワーク 
接続を完了しました。」と表示されます。 
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オプションメニュー項目一質 

オプションメニューで設定でさる項目の一覧です。 

オプション ニューは、各画面で OPTIONS ボタンを押すと表示されます。 


ホーム回’面 


状態 

選択肢/説明 

フレーム選択中 

• 上へ移動、下へ移動、先頭に移動、最後に移動：選択中のフレームを 
移動してフレームー賣を並べ誓えます。 

• フレーム削除：選択中のフレームを削除します。 

音楽再生中 

• 再生中の巧：音楽の再生中に選択すると、 S ユージックブラウズ画 
面に移動します。 

フレーム表巧曲巧 

状態 

選択肢/説明 

フレーム表术中 

• フレーム設定 ( S ユージツクフレーム、お天気フレーム再生中を除 


<) :フレームの各種設定を変更します。 

• フレーム画面キヤプチヤ：フレーム再生で表示されているお好みの 
画面をヴムネイルとして保をし、ホーム画面のフレームー覧に表示 
します。 

• シェアフレームから 削除：再生中の シェアフレームに 登録している 
メンバーを削除します。 

• Web ブラウザ起動（フォト+インフォフレーム再生中のみ）；表示中 
のニュースのアイテムび掲載されている Yahoo ! ニュース-トピッ 
クスの Web ページを表示します。 
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ブラウズ画面 


状態 選択肢/説明 


フオトブラウズ中 


. 最新情報に更新：外部メモ IJ - およびサーバーー賣を最新の情報に 
更新します。 

• 接続テスト：各種 ><モ U —またはヴーノ く一への接続テストをします。 
• 再生：表示中の写真と同じフォルダ内のすべての写真をスライド 
ショー再生しますュージックは指定でさません)。 

• 新しいフレームを作成：写真を表示するタイプのフレームを新たに 
作成します。 

• 内蔵メモ U —に転送：選んだフォルダや表示中の写真を内蔵;><モ 
リーに転送します。詳しくは「内蔵^モリーにデータを転送する」 
(24 ページ)をご覧 < ださし、。 

• アップ□ー ド：外部;><モリー内のフォルダ和写真をインターネット 
の写真共有サービスにアップ□ー ドします。 

. 背景写真に設定：表示中の写真を、ホーム画面や設定画面の背景画 
像に設定します。 

• Web ブラウヴ起動：表示中の写真びアップ□ー ドされているイン 
ターネットの写真共有サービスの Web ページを表示します。 

なお、 「 Picasa ウェブアルバム by Google 」 の写真表示中は、オプ 
ション画面にこの選択肢は表示されません。 

• シェアフレームに追加：選択中の^ンバー（フォルダ)を作成済み 
のシェアフレームに追加登録します。 

. 写真削除：内蔵メモリー内の写真を一枚ずつ削除します(写真を複 
数選択して一括削除することはでをません)。 

• フォルダ内全削除：内蔵メモリー内のすべての写真を削除します。 

• リ□ー ド：表示されている写真を再度読み込みます。 

本機で写真を表示すると、その写真データを一時的にキャッシュメ 
モ U —になをします。このため、一度不明な写真として表示してし 
まラと、2回目政降ちその写真を表示したとさ不明な写真として表 
示してしまう場合びあります。 

ーインターネット上の写真共有サービスにアップ□ードした直後に 
本機で 「Not Authorized 」 などと表示される。 

ーインターネット上の写真共有サービスの写真を回転させたび、本 
機の写真び回転せずに表示される。 

一別の写真に同じファイル名をつけたあと、本機で正しい写真び表 
示されない。 

上記のような場合には、 [ U □-円を実行してください。 
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ブラウズ画面(続き）_ 

状態 選択肢/説明 

最新情報に更新：外部メモ1」一およびサーバーー覧を最新の情報に 
更新します。 

接続テスト：各種メモ U —またはサーノ（一への接続テストをします。 
新しいフレームを作成：ミュージックフレームを新たに作成します。 
内蔵方モ U —に転送：再生中の音楽を内蔵メモ U —に転送します。 
詳しくは r 内蔵方モ U - にデータを転送する」 （24 ぺージ)をご覧く 
ださい。 

曲削除：内蔵メモ U —内の音楽を一巧ずつ削除します(音楽を複数 
選択して一括削除することはでをません)。 

接続テスト：ワイヤレスネットワークへの接続テストをします。 

RSS 削除：登録した RSS を一覧から削除します。 

新しいフレームを作成： RSS のアイテムを閲覧することびでさるフ 
レームを新たに作成します。 

Web ブラウザ (Opera) 画面 

げ態 選択肢/説明 

Web ブラウヴ ( Opera ) • アドレス入力：アドレスを直接入力し、 WEB ぺージを表示します。 
表示中 • ブックマーク：ブックマークー覧か5目的の WEB ページを表示し 

ます。また、好をなページをブックマークに追加または削除でさま 
す(最大20件)。 

• ズーム： WEB ページを拡大/縮ルして表示します。 

• RSS 登録：表示している WEB ぺージび RSS サイトの場合、 URL を 
RSS として登録します(最大20件)。登録した RSS はインフォブラウ 
ズの[登録した RSS ] 画面の一覧に表示されます。 

• Cookie 削除：すべての Cookie を削除します。 

• Web ブラウヴ終了： Opera を終了します。 


ニューソツク 

ブラウズ中 


インフォブラウズ中 • 
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設定頂目一覽 

本機の詳細な設定は設定画面で変更します。 

設定画励ま、ホーム画面でちボタンを押し、上下ボタンで設定アイコンを選択して -f ( ENTER ) 
ボタンを押すと表示されます。 


韻ネットワーク設定 


項目 

選択肢/説明 

利用する接続を 
選ぶ 

あらかじめ登録してあるワイヤレスネットワークを一賣か5選択し、接続しま 
す。また、新しいワイヤレスネットワークを作成します (58 ページ)。ワイヤレ 
スネットワークは5件まで作成できます。 

接続を編集する 

あらかじめ作成してあるワイヤレスネットワークの設定を変更します。また、 
新しいワイヤレスネットワークを作成します (58 ページ)。ワイヤレスネット 
ワークは5件まで作成でさます。 

接続を削除する 

あらかじめ作成してあるワイヤレスネットワークを一覧から削除します。 

をサーパー設定 

項目 

選択肢/説明 

フォト蔵 

Google 

インターネットの写真共有サービスに接続するためのアカウント設定をしま 
す。あ5かじめコンピュータで取得しておいた各サービスのアカウント情報を 
入力します (37 ページ)。 

ホームアクセス 

ホームアクセスサーバーに接続するためのアカウント設定をします(最大5件 
登録巧能)。 

Samba 

Samba に接続するためのアカウント設定をします(最大5件登録巧能)。 

み日付と時刻設定 

項目 

選択肢/説明(下線は初期設定値） 

手動で設定する 

曰付と時刻を手動で設定します。 


自動で更新する[入]にすると、インターネット時刻サーバーに接続して、曰付と時刻を自動で要 


新します。また、インターネット時刻サーバーを変更でをます。初期設定は[切] 
です。 

なお、この機能を使用するにはワイヤレスネットワークに接続している必要び 
あります (58 ページ)。また、[手動で設定する]で日付と時刻を設定すると、こ 
の[自動で更新する]は[切]に設定されます。 




み日付と時刻設定 ( 続が 


項目 

選択肢/説明(下線は初期設定値） 

曰付表示 

日付の表示方法を設定します。 

件/月/日1、「月/日/年]、[日/月/年] 

時間表示 

時刻の表示方法を設定します。 

「12時間制1、 [24 時間制] 

タイムゾーン 

タイムゾーンを設定します。初期設定はに MT +09:00 東京]です。 

サマータイム 

[入]にすると、時計を1時間進めて表示します。初期設定は[切]です。 

時計を進めて 

設定した分だけ時計を進めて表示します。〇〜30分まで、1分単位で設定しま 

表术する 

す。フレームで表示される時計やタイマー設定で指定した時刻に適応されます。 

お画面表示 

項目 

選択肢/説明 

写真表示位置 

フレーム再生時の写真表示方法を設定します。 

[写真全柄にすると、写真を卜 U ミングせず、画面中央に表示します。初期設定 
は画面に合わせる]です。 

輝度調整 

液晶の明るさを11段階で選択します。初期設定は [10] です。 

デモンストレー 

ホーム画面を表示中に本機を1分間操作しないと、デモンストレーシヨンモー 

シヨン 

ドに切り誓わります(デモ用の写真と音楽び再生されます)。初期設定は[切]で 
す。 

あタイマー設定 

項目 

選択肢/説明 

オンタイマー 

指定した時刻にお好みのフレームを開始します。オンタイマーは3種類まで作 
成でをます。 

オフタイマー 

指定した時刻にスタンバイモードにします。 
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お本が設定 


項目 

選択肢/説明(下線は初期設定値） 

機器名 

本機の機器名を登録します。 

自動電源 
オンオフ 

本機の周囲び暗くなったときは自動でスタンバイモードになります。また、本 
機の周囲び明るくなったとさに自動で電源をオンにします。初期設定は r 切」で 
す。 

新着 LED 

電源び入っているとをの新着 LED の点好方法を設定します(スタンバイモード 
中は常に消灯します)。 

「常時点： n (新着機能付を)1、「自動点: n / 消 : n (新着機能付さ)1、「萬時点； HI 、「常 
時消な] 

本体情報 

[ MAC アドレス]、 [ IP アドレス]、本体の[ソフトウェアパージョン]を表示します。 

内蔵メモ U — 
情報 

内蔵メモ U —容量の使用状況を表示します。 

重要なお知5せ 

本体ソフトウェアのアップデートなど、重要なお知5せを表示します。 

アップデートを完了すると、自動的に本機の電源び切れます。電源び切れたこ 
とを確認してから AC アダプタを取りはずし、30秒程度放置してか5再度 AC ア 
ダプタを接続してください。 

VG 卜び1に 

ついて 

著作権や商標についての情報を表示します。 

ご初期化 

項目 

選択肢/説明 

本体の初期化 

本機を工場出荷時の状態に戻します。 

設定の初期化 

本機の各種設定を工場出荷時の状態に戻します。 

登録したフレームは削除され、工場出荷時に設定されていたサンプルのフレー 
ムび再度登録されます。 

内蔵メモ U —の 
初期化 

本機の内蔵メモ U —を工場出荷時の状態に戻します。 

内蔵メモ U —に登録した写真と巧はすべて削除され、工場出荷時に登録されて 
いたサンプル写真と曲び再度登録されます。 

キャッシュの 

初期化 

リ□-ド (65 ぺージ)をすベての写真に対して実巧することで、本機のキャッ 
シュ^モ U —を工場出荷時の状態に戻します。キャッシュ^モ U —に一時的に 
保存されているデータを削除しますび、写真データそのわのび削除されること 
はあ0ません。 




つたとさは 


巧障かな？とおった6 

VAIO カスタマー U ンクにご相談になる前にもう1度チェックしてみてください。それでも具合 
び悪いときは VAIO カスタマ ー U ンクにご相談くださし、詳しくは、「お問い合わせ先について」 
(78 ページ)をご覧ください。 

また、コンピュータ本体に付属の取扱説明書または電子マニュアルわあわせてご覧ください。 

電源を入れる 


癌状 

原因/処置 

電源び入5ない 

AC アダプタを本体とコンセントにしっかり差し込んでくださ 
し、 （16 ページ)。 

静電気の影響などで正常に動作しなくなることびあります 。 AC 
アダプタをはずし、30が程度放置してから、再度 AC アダプタを 
つないでください。 


ブラウズ画面でデータを表示する 


症状 原因/処置 

「一覧情報を表示でさませ各種方モ I 」一またはサーバーに正常に接続していない可能性び 
ん」と表示される あります。接続テストをしてください。 

© フォトまたはミュージックブラウズの各種;><モリーまたは 
サーバーー覧び表示されている画面で、接続テストをしたい 
各種メモリーまたはサーバーを選択して OPTIONS ボタンを 
押す。 

③オプション^ニューで[接続テスト]を選択して- f - 
( ENTER ) ボタンを押す。 

⑥接続テストび開始される。正しく接続できなかった場合は、 
画面の;><ッセージに従って < ださい。 

サーバーび写真共有サービス、 Samba 、 ホームアクセスの場合 
は、本機のヴーノ く一設定の設定内容を確認してください。 
選択したフォルダの下の階層に、本機で再生巧能な写真/巧や 
フォルダびない場合は、そのフォルダを展開して表示すること 
はでをません。 

データの種類によっては、本機で表示でをないちのびあります。 
写真のファイルサイズによっては、表示でをないことがあ0ま 
す。 

コンピュータで加工した写真は、本機で表示でをないことびあ 
0ます。 


「写真を表示でをません」と 
表术される 
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症状 

原因/処置 

「巧を再生でをません」と表 
示される 

^データの種類によっては、本機で再生できないものびあります。 

r アイテムを表示でさませ 
ん」と表示される 

今本機びネットワークにつなびっていない可能性びあります。接 
続テストをしてくださし、。 


①ホーム画面でインフオブラウズアイコンを選択して-* f - 
( ENTER ) ボタンを押す。 

@インフオ^-シヨンブラウズ画面で OPTIONS ボタンを押 
す。 

感オプシヨンメニューで[接続テスト]を選択して- f - 
( ENTER ) ボタンを押す。 

® 接続テストび開始される。正しく接続でをなかった場合は、 
画面の;><ッセージに従ってください。 

一覧に写真共有サービスび 
表71^されなし、 

^サーバー設定はお済みですか。サーバー設定の設定内容を確認 
してください。 

一覧に rVAIO Media 」 ソフ 
トウエアなどを使用した 
サーバーび表示されない 

^本機またはサーバーびネットワークにつなびっていません。 
「『接続エラーび発生しました』び表示される」の原因/処置を確 
認してください。 


4 サーバーび起動していません。政下を確認してください。 

ーヴーノ く一の電源び入っていますか。 

ーサーバーび「開始」の状態になっていますか。 

ーサーバーに本機び登録されていますか。登録方法に関して、 
詳しくはサーノ（ー ソフトウェ アのへ} レプ、またはヴーノ V '—機 
器に付属の取扱説明書をご賣<ださい。 

今サーノ く一の電源を入れる前に本機の電源を入れた場合は認識さ 
れない場合びあ0ます。オプションで r 最新情報に更新」を選び、 
一覧を更新して < ださい。 

今サーバーびコンピュータの場合、 UTF を確認してください。 

ーコンピュータび不安定になっている可能性びあります。コン 
ピュータを再起動してください。 

-インターネット接続ファイヤーウオール acF ) 機能び有効に 
なっている環境では、コンピュータと接続できない場合びあ 
ります。ファイヤーウオールの確認方法は、お使いのセキュ 
リティソフトのヘルプなどをご覧<ださい。 





症げ 

原因/処置 

一覧に rVAIO Media 」 ソフ 
トウエアなどを使巧した 
サーバーび表示されなし、 

本機をサーバーに個別に登録して<ださし、。 

© サーノ（一として使用しているコンピュータの[スタート]ボ 
タンをクリックし、[すべてのプ□グラム ]- [VAIO Media ] 

-[サーバー ]- [VAIO Media のヴーノ V - 設定]をクリック 
し 、 VAIO Media Integrated Server を起動する。 

③[ネットワークアクセス]ページをクリックし、[機器登録]ボ 
タンをク IJ ックする。 

③「新しい機器の登録」画面で [ MAC アドレスを入力して機器を 
登録する]にチェックを入れ、[次へ]ボタンをク U ックする。 
@画面の;><ッセージに従って本機を登録します。 

一覧に外部;><モ|」一び表示 
されない 

外部;モリーび本機に挿入されていますか。正しい向きで挿入 
して < ださい。 

にのデバイスは使用でき 
ません」と表示される 

マスストレージ料外の USB デバイスは、本機で使巧でさません。 
マスストレージの USB デノ V 'イスを挿入して < ださし、。 

写真データび認識されない 

本機に対応していない種類の写真データは認識されません。 
インターネットの写真共有サービスにアップ□ー ドされた写真 
は、アップ□ードされてか5本機で表示できるようになるまで 
に時間びかか0ます。しばらく待ってからブラウズ画面を表示 
して < ださい。 

デジタルスチルカ;ラを USB ケーブルで本機に接続している場 
合、デジタルスチルカ;ラの設定び Mass Storage Class になっ 
ていない可能性びあります 。 Mass Storage Class の設定につい 
てはデジタルスチルカ;ラに付属の取扱説明書などをご覧くだ 
さい。 

巧データび認識されなし、 

本機に対応していない種類の音楽データは認識されません。 

写真び表示されるまでに時 
間びかかる 

再生中に音び途切れる 

ワイヤレスネットワークの帯域び不足している可能性びありま 
す。本機とアクセスポイントをできるだけ短い距離で、間に障 
害物び入5ないよラに配置してくださし、。 

写真の縦横び正し<表示さ 
れない 

本機は、写真の exif データに記録された撮影時の縦横情報に対応 
しています。 exif データに縦横情報を記録しない一部のデジタ 
ルスチルカ方ラなどで撮影した画像や、コンピューターなどで 
編集した画働ま、正しく縦横を表示できない場合びあります。 
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フレームを 再をする 


症状 原因/処置 


「写真を表示でさません」と 
表示される 

「巧を再生でさません」と表 
示される 

r アイテムを表示でさませ 
ん」と表示される 


^各種;><モ|」一またはサーバーに正常に接続していない可能性び 
あ0ます。接続テストをしてくださし、。 

①フォトまたは S ユージックブラウズの各種;><モ|」一または 
サーバーー覧び表示されている画面で、接続テストをしたい 
各種メモ U - またはヴーバーを選択して OPTIONS ボタンを 
押す。 


( D オプション;ニューで[接続テスト]を選び、- i - ( ENTER ) ボ 
タンを押す。 


感接続テストび開始される。正しく接続でをなかった場合は、 
画面の方ッセージに従ってください。 

今 rVAIO Media 」 ソフトウてアなどを使用したサーバーびフレー 
ムに指定されている場合は、 r 一覧に rVAIO Media 」 ソフトウェ 
アなどを使用 したサー/ (一び表示されない」 （71 、72ページ)の 
原因/処置を確認して < ださい。 

^外部メモリーびフレームに指定されている場合、が部メモリー 
び本機に挿入されていますか。正しい向きで挿入してください。 

^フレームに指定されているフオルダ名び編集された、または 
フオルダび削除された可能性びあります。各種メモ U —または 
サーバーで保をしているデータを確認してくださし、。 

^ SHOUTca なで、ウェブラジオ局のアドレスび変更された可能性 
びあ0ます。ミュージックブラウズ画面で同じウェブラジオ局 
を再生し、新しいフレームを作成してください。 

^登録した RSS で、 RSS サイトのアドレスび変更された可能性び 
あります。 Web ブラウヴで [ RSS 登録]をしなおし、インフォブ 
ラウズ画面でその RSS を表示し、新しいフレームを作成してくだ 


さし、。 


シェアフレームで一部のメ今このメンバーび、インターネットの写真共有サービスでアカウ 
ンバーについて「写真を表 ントを削除した可能性びあります。 

示でさません」と表示され 
る 


思い出フレームで「写真を 
表示でさません」と表示さ 
れる 


^思い出フレームで表示される写真は、今曰か51か月政内の更新 
曰情報をわつ写真です。更新曰は、通常は写真の撮影曰と同じ 
にな0ますび、写真の取り込み方法により違いび生じる場合び 
あります。また、写真データを編集した場合は、編集した曰び要 
新曰とな0ます。 
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症げ 

原因/処置 

フオト+インフオ/シェア/ 
思い出フレームで写真び自 
動的に切0誓わ5ない 

フレーム再生を開始した直後は、表示間隔で指定した時間び過 
ざてを切り誓わ5ない場合びあります。しば5<お待ちくださ 
し、。また、ちボタンを押すと、次の写真に手動で切り換えること 
びでをます。 

シェアフレームで新着アイコンび表示されている場合は、自動 
的に切0誓わ0ません。ちボタンを押して次の写真に手動で切 
0換えると、新着アイコンび消え、自動で切り督わるよラになり 
ます。 

シェアフレームに新着アイ 
コンびつかない 

インターネットの写真共有サービスにアップ□ードされた写真 
は、アップ□ードされてか5本機で表示できるようになるまで 
に時間びかか0ます。しばらく待ってからフレームを再生して 
<ださし、。 

フオト+インフオフレーム 

で時計び正常に動作しない 

AC アダプタをはずしたまま放置すると、曰付と時刻びリセット 
されることびあります。設定の「曰付と時刻設定」で曰付と時刻 
を設定してくださし、。 

フォト+インフォフレーム 
でニュースび表示されない 

本機びネットワークにつなびっていない可能性びあります。 
「「アイテムを表示でさません」と表示される」 （73 ページ)の原因 
/処置を確認してくださし、。 

フォトフレームで同じ写真 
び繰り返し表示される 

システム上の制約で、フレーム表示を開始した直後は、同じ写真 
を繰り返し表示する場合びあります。故障ではありません。 

オンタイマーび正常に動作 
しない 

オンタイマー設定び r 切」に設定されていませんか。オンタイ 
マー設定の設定内容を確認してください。 

オンタイマーに指定しているフレームを削除していませんか。 
オンタイマーに指定しているフレームを削除すると、そのオン 
タイマー設定は出荷時状態に戻ります。 

オンタイマーで指定した時刻に、設定やオプション、ブラウザな 
どの画面び表示されている場合は、オンタイマーび作動しない 
場合びあります。 

オフタイマーび正常に動作 
しない 

-» オフタイマー設定び r 切」に設定されていませんか。オフタイ 
マー設定の設定内容を®認してくださし、。 

-» オフタイマーで指定した時刻に、設定やオプション、ブラウプな 
どの画面び表示されている場合は、オフタイマーび作動しない 
場合びあります。 
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ワイヤレスネツトワークに接続する 


癌状 原因/処置 

r 接続エラーび発生しまし ^本機びネットワークにつなびっていません。政下を確認してく 
た」び表示される ださし、。 

- 本機の WLAN ON - OFF スイッチび ON になっていますか。 

-本機のネットワーク設定の設定内容は正しいですか。 

-ケーブルは正し<、しっかりと接続されていますか。 

-ルーターやアクセスポイントなどの接続機器の電源び入って 
し、ますか。 

-ケーブルの種類(ストレートかク□スか)は正しいですか。 

^アクセスポイントの設定によっては、ネットワークに接続する 
ときに本機の MAC アドレスび必要です。 MAC アドレスは、設定 
の「本体設定」- r 本体情報」で確認でさます。 

今ワイヤレスネットワークの帯域び不足している可能性びありま 
す。本機とアクセスポイントまたはワイヤレスアダプタをでを 
るだけ短い距離で、間に障害物び入らないよラに配置して < だ 
さい。 

今電子レンジなど電波干渉の原因となる機器び周辺にあると、正 
しく通信でさないことびあります。 

r アクセスポイントび見つ ^本機びネットワークにつなびっていません。 IT 接続エラーび発 
かりませんでした」と表示 生しました」び表示される」の原因/処置を確認して < ださい。 

される 

r 接続テストに失敗しまし 4サーバー設定の設定内容は正しいですか。設定内容を確認して 
た」と表示される ください。 

今本機びネットワークにつなびっていない可能性びあります。 

川接続エラーび発生しました」び表示される」 （75 ページ)の原因 
/処置を確認してください。 

今サーバーに正常に接続していない可能性びあります。接続テス 
卜をして < ださし、。 

①フォトまたは S ユージックブラウズのサーバーー覧び表示 
されている画面で、接続テストをしたい写真共有サービスを 
選択して OPTIONS ボタンを押す。 

( D オプシヨン;二:!一で[接続テスト]を選択して- " f - 
( ENTER ) ボタンを押す。 

③接続テストび開始される。正しく接続でをなかった場合は、 
画面の;><ッセージに従ってください。 





オプション頂目 


癌状 

原因/処置 

オプションメニューに 
「アップ n — ド」び表示され 

ない 

外部;><モ|」一をブラウズしているとをのみ表示されます。外部 
メモ U —に保をされている写真のみ、インターネットの写真共 
有サービスにアップ□ー ドびでをます。 

オプション;ニューに「写 
真削除」び表示されない 

内蔵;><モリーをブラウズしているとをのみ表示されます。内蔵 
メモ U —に保をされている写真のみ写真削除びでさます。 

「アップ n — ドに失敗しま 
した」と表示される 
「転送に失敗しました」と表 
示される 

各種;><モ|」一またはサーバーに正常に接続していない可能性び 
あります。接続テストをしてください。 

© フォトまたはミュージックブラウズの各種メモリーまたは 
サーバーー覧び表示されている画面で、接続テストをしたい 
外部メモリーまたはサーバーを選択して OPTIONS ボタンを 
押す。 

③オプションメニューで[接続テスト]を選択して- f - 
(ENTER) ボタンを押す。 

⑤接続テストび開始される。正しく接続できなかった場合は、 
画面のメッセージに従ってください。 

「削除に失敗しました」と表 
示される 

各種方モ1」一に正常に接続していない可能性びあります。接続 
テストをして < ださい。 

® フォトまたはミュージックブラウズの各種モリーび表示 
されている画面で、接続テストをしたい各種;>< モ U —を選択 
して OPTIONS ボタンを押す。 

(D オプションメニューで[接続テスト]を選び、- f (ENTER) ボ 
タンを押す。 

⑥接続テストび開始される。正しく接続できなかった場合は、 
画面の;><ッセージに従って < ださい。 

誤消去防止スイッチのあるソモリーステ ィ ック"または SD/ 
SDHC；>< モリーカードを使用している場合は、スイッチび□ック 
されている。解除してください。 

「この巧は転送でをません」 
と表示される 

音楽データの種類によっては、転送でさないわのびあります。 
MP3 ファイル形式の曲を登録してくださし、。 
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その他 


癌状 

原因/処置 

操作を受けつけない 
正し <動作しない 

^静電気の影響などで正常に動作しな<なることびあ0ます 。 AC 
アダプタをはずし、30秒程度放置してから、再度 AC アダプタを 
つないで < ださい。 

U モコンで操作でさない 

今リモコンの電池び正し<入っていない。リモコンの電池を正し 
く入れる （17 ページ)。 

画面び暗い。見づ5い。 

^設定の「輝度調整」で明るさを調整してみてくださし、。 

[ MUS に]操作を受けつけな 

い 

^ [ MUS に]を押したとさ、設定やブフウヴ画面び表术されている 
場合は、 [ MUS に]は無効です。設定やブフウヴ画面を閉じたあ 
とに [ MUSIC ] を押すと、巧の再生を開始します。 

今巧の停止中に [ MUSIC ] を押した場合、巧の再生を開始するまで 
[ MUS に]は無効です。巧の再生び開始されたあとに、 [ MUS に] 
を押して < ださい。 

再生中の巧び停止する 

^設定やブラウヴ画面び表示されると、巧の再生び自動的に停止 
します。設定やブフウヴ画面を閉じたあとに [ MUS に]を押すと、 
巧の再生を開始します。 

Web ページを正しく表示し 
ない 

^ Web ページによっては、正しく表示できないものびあります。 

音量調節びでさない 

^巧を再生していないとさは音量調節はでさません。巧を再生し 
ているとさに音量調節をして < ださし、。 

r 時計の更新に失敗しまし 
た」と表示される 
時計の自動更新び正常に動 
作しない 

^タイムサーバーび不安定になっている可能性びあります。しば 
5<待ってか5時計の更新をや0直してください。 

今本機びネットワークにつなびっていない可能性びあります。 
t 接続エラーび発生しました」び表示される」 （75 ページ)の原因 
/処置を確認してください。 

今[曰付と時刻設定]の[自動で更新する]の設定び[切]になってい 
る可能性びあります。設定内容を確認してください (67 ページ)。 
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お巧い合わせ巧について 

「故障かな?と思ったら」の項目をチェックしてち具合び悪いとさは、し分下のお問い合わせ先にご 
相談ください。 


VAIO カスタマーリンク 
■ 使いかたなどの技術的なお問い合わせ窓 □ 

電話番号 （0466) 30-3000 

受付時間 平日9時〜1別き/± •曰-祝日9時〜17時 

(年末年始は、± .曰-祝曰の受付時間となる場合びあります） 

■ 修理窓 □ 

電話番号 0120 -60-5599 (フリーダイヤル） 

※携帯電話、 PHS、 一部の IP 電話、海外などか5のご利巧は (0466)30-3030 (通話料お客様負担) 
受付時間 平日9時〜20時/± •曰-祝日9時〜17時 

(年末年始は、± .曰-祝曰の受付時間となる場合びあります） 

※電話番号や営業時間は変更になる場合びあ0ます。あ5かじめご了承<ださい。 


お電話の前にむ下の巧客をご用意ください。 

のお使いのコンピュータの VAI 0 カスタマー ID (バイオをお使いで VAI 0 カスタマー登録をしていただいてい 
る場合） 

® 本機の 型名： VGF - CP 1 
感本機の 製造番号 (本機後面に記載されています） 

感 VAI 0 カスタマー登録をしていただいた際に登録した 電話番号 

クちょっと一言 

発信者番号通知でお電話していただくとよりスムーズに担当者につなびります。 

感本機を接続している パーソナルコンピュータ名 煙名） 

® 表示された エラーメッセージ 

③パーソナルコンピュータに付属していないソフトウエアを追加した場合は、そのソフトウエアの名前とバー 
ジョン 

修理をご依頼される場台はむ下をあ5かじめご用意ください。 

任)修理品本体 

虞)保話書(保証期間中のみご用意ください。） 
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巧証書とアフターサービス 

保証書 

• この製品は保証書び添付されていますの 
で、お買い上げの際、お買い上げ店か5お受 
け取りください。 

• 所定事項の記入および記載内容をお確かめ 
のラえ、大切に保存してくださし、。 


アフターサービス 

調子が悪いとをはまずチェックを 

この取扱説明書をわラ1度ご覧になってお調 
ベください。 

それでを具合の悪いとまは VAIO カスタ 
マーリンクへご連結<だをい 

VAIO カスタマー U ンクについては、詳しく 
は、本書に記載されている「お問い合わせ先に 
ついて」 （78 ページ)をご賣ください。 

保証期間中の修理は 

保証書の記載内容に基づいて修理させていた 
だをます。ただし、保証期間内であってを有 
償修理とさせていただく場合びございます。 
詳し < は保罰書をご覧ください。 

保証期間経過後の修理は 

修理によって機能び維持できる場合は、ご要 
望によ0有料で修理させていたださます。 


修巧について 

当社では本機の修理は弓 I 取修理を巧ってい 
ます。 

当社指定業者びお客様宅に修理機器をお引を 
取りにラかびい、修理完了後にお届けします。 
詳しくは、 VAIO カスタマー U ンクへご連絡 
<ださい。 

修理用補修部品について 

ソニーでは、長期にわたる修理部品のご提供 
な5びに環境保護などのため、修理サービス 
ご提供の際に再生部品または代誓品を使用す 
ることびあ0ます。また交換した部品は、上 
記の理由によりソニーの所有物として回収さ 
せていただいてお0ますので、あ5かじめご 
了承 < ださい。 

部品の保有巧巧にごいて 

当社では本機の補修用性能部品(製品の機能 
を維持するために必要な部品)を、製造打ち切 
0後6年間保有しています。この部品保有期 
間を修理巧能の期間とさせていただをます。 

ご相談になるときは次のことをお知5せくだ 
さい。 

• 型名： VGF - CP 1 

• 製造番号：本機の背面に記載されています。 
• 故障の: I 犬態：できるだけ詳しく 
• 購入年月日： 
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を意事項/その他 


主な仕様 


ディスプレイ 


スピーカー実用最大出力 
対応メモリーカード 

対応写真ファイル 

対応音楽ファイル 

外部接続端テ 

巧蔵メモリー 
(ユーザー使用可能領域) 

ワイヤレス通信 


巧ま機種 


外お寸法 

質量 

消費電力 


電源 ( AC アダプタ) 


サイズ： 7インチ 
解像度： 80日 X480 ドット 
色数：約1677万色 

IVR 1 .6W 

"メモ U- スティック"、"メモリースティック PRO’’、 "メモ U- スティック 
デュオ"、"メモリースティック PRO デュオ"、 SD/SDHC メモ U- 力ード、 
コンパクトフラッシュに F) 

JPEG、JPEG プログレッシブ*1、 BMP*i、PNG*i、PNG プログレッシブ *i、 
GIF*\ GIF プ□グレッシブ* 1 

MP3、 WAV (LPCM) *2 

USB 端子 X] 

約100 MB キ 3 


IEEE 802.11 b/g (WEP C64bit/128bit) /WPA-PSK CTKIP/AES)) 

無線 LAN 簡単システム AOSS 対応 

Windows® XPSP2. Windows Vista® SP1 搭載コンピュータ、 VG 卜 
H 引シリーズ 


約177 01)X133.5 搞さ ）X33 (奥行き） mm (スタンド含まず） 

約177 01)X13] 搞さ ）X103 (奥行き） mm (スタンド含む設置時) 

約53日 g (スタンド含む） 

約 5.5W 〜約 12W (動作時最大） 

約 3.1W (スタンバイ時） 


入力： AC100-240V 0.5A 50/60Hz 
出力： DC6V 2.5A 


*1 最大ファイルサイズ約 3MB。 

WAV ファイルは内蔵 ><モ|」一に転送できません。 

写真ファイル記録領域は約 85MB。 音楽ファイル記録領域は約じ MB。 
f 4 AOSS™ とは株式会社バッファ□一び開発-提唱する無線 LAN の簡単接続-設定技術です。 

仕様およびが観は、改良のため予告なく変更することびありますび、ご了承<ださい。 

本書に記載されているシステム名、製品名は、一般に各開発メーカーの登録商標あるいは商標です。なお、本文 
中では™、 ® マークは明記していません。 
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使用上のごを意 

本機の取0巧いについて 

• スタンドのみを持って本機を持ち上げたり 
運ばないでください。本体び傾さ、本機の 
故障の原因とな0ます。 

. 衝擊を加えたり、落とした0しないでくだ 
さい。記録したデータび消失したり、本機 
の故障の原因となります。 

• 直射曰光び当たる場所、暖房器具の近 < な 
ど、異常な高温になる場所には置かないで 
ください。故障の原因となることびありま 
す。 

• ク U ップなどの金属物を本機の中に入れな 
いで < ださい。 

• 振動する場所や不安定な場所では使用しな 
いで < ださい。 

• 本機は精密機器であるため、ほこりび多し、 
場所では使巧しないで<ださい。故障の原 
因となることびあります。 

• 湿気び多い場所では使用しないでくださ 
い。 

• 風通しび悪い場所では使巧しないで<ださ 
い。 

• 磁気を発生するわのや磁気を帯びているを 
ののおくに置かないで<ださい。故障の原 
因となることびあります。 

有寿命部品について 

本機には有寿命部品び含まれています。有寿 
命部品とは、ご使用による磨耗-劣化び進行 
する可能性のある部品をさします。各有寿命 
部品の寿命は、ご使用の環境やご使用頻度な 
どの条件によ0異な0ます。著しい劣化•磨 
耗びある場合は、機能び低下し、製品の性能維 
持のため交換び必要となる場合びありますの 
で、あ5かじめご了承 < ださい。 


お晶デイスプレイについて 

• 液晶画面は非常に精密度の高い技術で作5 
れていますび、画面の一部にごくわずかの 
画素欠け暫常時点灯する画素びある場合び 
あ 0 ます(液晶プ'ィスプレイ画面の表 71 ^ し 
ラる全画素数のラち、点灯しない画素や常 
時点なしている画素数は、0.0006 %未満 
でず)。また、見る角度によって、すじ状の 
色む5や明るさのむらび見える場合びあり 
ます。これ5は、液晶ディスプレイの構造 
によるをので、故障ではあ0ません。交換 • 
返品はお受けいたしかねますので、あ5か 
じめご了承ください。 

• ディスプレイに物をのせたり、落とした0 
しないで<ださい。また、手やひじをつし、 
て体重をかけないでください。 

• ディスプレイの表示面をカッターや鋭利な 
刃物で傷つけないでください。 

結露について 

結露とは空気中の水分び金属の板などに付着 
し、水滴となる現象です。本機を寒い場所か 
5急に暖かい場所に持ち込んだときや、冬の 
朝など暖房を入れたばか0の部屋などで、本 
機の表面や内部に結露び生じることびあ0ま 
す。そのままご使用になると故障の原因とな 
0ます。 

結露び生じたとさは、水滴をよく拭を取って 
ください。水滴を拭さ取るとさは、ティッシュ 
ペーパーをお使いになることをおすすめしま 
す。管面または液晶面び冷えているときは、 
水滴を巧さ取ってわ、また結露び生じてしま 
います。全体び室温に暖まって結露び生じな 
くなるまで、電源を入れずに約1時間放置して 
<ださい。 




"メモリースティック"の取り巧いにつ 
いて 

ソモ U —ステ ィッ ク"に記録されているデー 
夕などを保護ずるため、次のことにごま意く 
ださい。 

• 端子部には手や金属で触れないでくださ 
し、。 



• ラベル貼り付け部には専用ラベル政がは貼 
らないで < ださい。 

• ラベルを貼るとさは、所定のラベル貼0付 
け部からはみ出さないよラに貼ってくださ 
い。 

• 持ち運びや保管の隙は、"メモ U —スティッ 
ク"に付属の収納ケースに入れてください。 
. 強い衝撃をちえた〇、巧ばた0、落とした0 
しないで < ださい。 

• 分解したり、改造した0しないでください。 
• 水に城らさないで < ださい。 

• 次のよラな場所でのご使用や保ちは避けて 
ください。 

-高温になった車の中や炎天下など気温 
の高い場所 

-直射日光のあたる場所 
-湿気のをい場所や腐食性のある場所 

"メモリースティックデュオ"使用上の 
ごミ主意 

• "メモリースティックデュオ"のメモエ U 
アに書き込むときは、内部を破損するおそ 
れびあるため、先の尖ったペンは使用せず、 
あまり強い圧力びかか5ないようごを意く 
ださい。 

• 挿入するときは、"メモ I 」ースティック"の 


向をにごま意ください。無理に逆向をに入 
れよラとすると本機のメモ U —スティック 
ス□ットや"メモ U —スティック"本体を破 
損するおそれびあります。 

• "メモ IJ - スティック"と"メモリース 
ティックデュオ"は同時に差し込まないで 
ください。本磯のメモ1」ースティックス 
□ットや"メモ U - スティック"、"メモ U - 
スティックデュオ"本体び破損するおそれ 
びお0ます。 

AC アダプタについてのごを意 

• 安全のために、本機に付属の AC アダプタを 
ご使用ください。 

• AC アダプタを海が旅巧者用の r 電子式変圧 
器」などに接続しないでください。発熱や 
故障の原因となります。 

• ケーブルび断線したアダプタは危険ですの 
で、そのまま使用しないでください。 

ソフトウェアの不正コピー禁止につい 
て 

本機に付属のソフトウェアは、ライセンスあ 
るいは□イヤ U ティ契約のをとに供給されて 
います。これ日のソフトウェアを不正にコ 
ピーすることは法律で禁止されています。ま 
た、店頭で購入したソフトウェアを人に貨し 
たり、人か日ソフトウェアを借りてコピーし 
て使ラことは禁じ5れています。ソフトウェ 
アの使用許諾契約書をよ<お読みの上、お使 
い < ださし、。 

本機のお手入れ 

• 本機の電源を切り、電源コードを電源コン 
セントか5抜いてからお手入れをしてくだ 
さい。 

• コやほこりなどは、乾いた布で軽く巧を 
取ってください。 

• ミちれを落とすとさは、必ず乾いた柔5かい 
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巧で軽く拭を取ってください。ミちれび落ち 
にくいときは、息をかけなび5乾いた巧で 
拭さ取るか、水で少し湿5せた巧で軽く拭 
いたあと、更に乾いた巧で水気をおを取っ 
て < ださし、。 

• 市販の 0 A クリーナーやベンジン、アセト 
ン、アルコールやシンナーなどは、表面処理 
を傷めますので使わないでください。 

• 化学ぞラさんをお使いになるとさは、その 
ミち意書に従ってください。 

お晶ディスプレイのお手入れ 

• 液晶ディスプレイは、特殊な表面処理びさ 
れていますので、なるべく表面に触れない 
よラにして < ださい。 

• ミちれを落とすときは、必ず乾いた柔5かし、 
巧で軽くおさ取ってください。 

• ミちれび落ちにくいとをは、息をかけなび5 
乾いた巧で拭を取るか、水でかし湿5せた 
布で軽く拭いたあと、さ5に乾いた巧で水 
気を拭を取って< ださい。 

• 化学ぞラさんや市販の 0 A ク I 」ーナー、ベン 
ジン、アセトン、アル〕ールやシンナーなど 
は、表面処理を傷めますので使わないでく 
ださい。 
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商標について 

• VAIO はソニー株式尝社の登録商標です。 

• mSTu 〜、 "Memory Stick "、 モリースティック "、 "Memory Stick Duo "、 "メモ U — スティック 
デュオ"、" MagicGate "、" マジックゲート"、"マジックゲートメモ U —スティック"、"メモ U — 
スティック PRO "、 "メモ U - スティック PRO デュオ"はソニー株式尝社の商標または登録商 
標です。 

• Microsoft 、 Windows 、 および WindowsVista は、米国 Microsoft Corporation の米国およびそ 
の他の国における登録商標です。 

• SD ロコ'は商標です 。 SSk 

• SDHC ロコは商標です。 き登' 

• Compa 口 Fla ホ ( TM ) およびコンバクトフラッシュ （ TM ) は、米国 SanDisk 社の商標です。 

• Adobe 、 Flash 、 および Flash Lite は Adobe Systems Incorporated (アドビシステムズ社)の 
米国ならびにその他の国における登録商標または商標です。 

•「 Yahoo !」 および 「 Yahoo !」「 Y !」 の□コマークは、米国 Yahoo ! ln 仁の登録商標または商標です。 

• Copyright © 2003 -2008 Google Inc . All rights reserved . 

• Picasa , Picasa Web Albums および Picasa □コは Google Inc . の登録商標です。 

• Picasa ウェブアルバムは、 Google の無料の写真共有サービスです。 

• Contains iType ™ rasterizer and TrueType font from Monotype Imaging Inc . 
Monotype ® is a trademark of Monotype Imaging Inc . registered in the U . S . Patent 
and Trademark Office and may be registered in certain jurisdictions . 

• Frutiger ™ LT Std-Roman typeface is from the Linotype typeface library . 

Frutiger ™ is a trademark of Linotype Corp . registered in the U . S . Patent and Trademark 
Office and may be registered in certain other jurisdictions in the name of Linotype 
Corp . or its licensee Linotype GmbH . 

• フォントワークスの社名、フォント名は、株式尝社フォントワークスジャパンの商標または登 
録商標です。 

• Opera は Opera Software ASA の商標または登録商標です。 

• 「フォト蔵」はウノウ株式尝社び運営しています。 

• SHOUTcastisa registered trademark or AOL LL し . 

• 本書では Windows Vista ® Home Basic、Windows Vista ® Home Premium、Windows 
Vista ® Business 、 および Windows Vista ® Ultimate を Windows Vista と、 Microsoft ® 
Windows ® XP Home Edition および Microsoft ® Windows ® XP Professional の記載を 
Windows XP と記載しています。 

• その他、本書に記載されているシステム名、製品名は、一般に各開発;一力一の登録商標あるい 
は商標です。なお、本文中では™、 ® マークは明記していません。 
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ソフトウエア等に関する重要なお知6せ 

この度は弊社製品(し分下 r 本製品」）をお買い上げいたださあ0びとラございます。 

本製品のご使用を開始される前に必ず、本製品に含まれるソフトウ王ア等に関するこのお知5せ 
をお読みください。お客様による本製品の使用開始をわって、このお知5せの内容をご確認の上、 
ご同意いただけたものとさせていたださます。 


ソフトウェア使用許諾契約書 


本製品に含まれるソフトウェア(切下 r 許諾ソフトウェア」とします)および関連書類等につをま 
して、下記のソフトウェア使用許諾契約書をお読みください。 

なお、本製品には GNU General Public License または GNU Lesser General Public License の 
適用を受けるソフトウェアび含まれていますび、かかるソフトウェアは r 許諾ソフトウェア」には 
含まれず、下記ソフトウェア使用許諾契約書の対象とはな0ませんのでごを意<ださい。 
GNUGP 17 LGPL 適用ソフトウェアの使用許諾条件については、に NUGPL / LGPL 適用ソフトウェ 
アに関するお知5せ」をご覧 < ださい。 

また、同様に、下記ソフトウェア使用許諾契約書と、 GNUGPL / LGPL 適用外の各ソフトウェアに 
関する r お知らせ」に記載されておりますソフトウェアの使用許諾条件に矛盾又は馳廳びある場 
合には、各「お知らせ」にかかるソフトウェアの範囲において、各「お知5せ」に記載されておりま 
す使用許諾条件び優先いたします。 

ソフトウェア使用許諾契約書本契約は、お客様(政下「使用者」とします)と弊社化^下「ソニー」と 
します）との間での許諾ソフトウェアの使用許諾に関する条件を規定してお0ます。 

第1乗(総則） 

許諾ソフトウェアは、曰本国巧がの善作権法並びに善作者の権利およびこれに隣接する権利に関ずる諸条約そ 
の他知的財産権に関する法律によってな護されています。許諾ソフトウェアは、本契約の条件にがいソニーか 
ら使用者に対しての使巧許諾されるちので、許諾ソフトウてアの善作権等の知的財産権は使用者に移転いたし 
ません。 


第2条(使用権） 

1 . ソニーは、許諾ソフトウエアの曰本国巧における非独占的な使用権を使用者に許語します。 

2. 本契約によって生ずる許諾ソフトウてアの使巧権とは、本製品上においてのみ、使用者び許語ソフトウエア 
を使用する権利をいいます。 

3. 許諾ソフトウエアの使巧は私的範囲に限定されるものとし、許諾ソフトウエアを営利目的を含むいかなる目 
的でち貸ちまたは頒布するまはでさません。 


第3条(許諾条件） 

1. 使用者は、許語ソフトウェアを取扱説明書に記載の使巧方法に沿って使用するちのとします。 

2. 使用者は、許語ソフトウてアおよび関連書類等の一部または全部を複製、複写もしくは修正、追加等の改変を 
してはならないちのとします。 

3. 使用者は、許語ソフトウェアおよび関連書類等を曰本国がに輸出、移送をしてはならないものとします。 



4. 使巧者は、許諾ソフトウェアに関し U バースエンジニア U ング、逆アセンブル、逆コンパイル等のソースコー 
ド解析作業を行ってはならないをのとします。 

5. 使巧者は、許諾ソフトウェアの一部を許諾ソフトウェアから切り離して単独のソフトウェアとして使巧して 
はならないちのとします。 

6. 使巧者は、許諾ソフトウェアおよび関達書類等を再使用許語、貸与または U —スその他の方まで第兰者に使 
巧させてはならないちのとします。 

7. 使巧者は、許諾ソフトウェアおよび関達書類等を使用して、ソニーを含む第三者の善作権、特許権その他の知 
的財産権を侵害するよラな行為を行ってはならないをのとします。 

8. 使巧到ま、許諾ソフトウェアおよび関達書類の著作権もしくは商標にかかる表お等の一部または全部を除 
去、変更、追加してはな5ないものとします。 

弓.使巧到ま、本製品と共に許諾ソフトウェアの一切(全ての構成部分、マニュアルなどの関連書類、電モ文書お 
よび本契約書を含みます)を譲受人に譲渡し、かつ当該譲受人び本契約の全条項に同意することを条件とし、 
許語ソフトウェアおよび前条に規定するその使用権を第兰者に譲渡することび出来るものとします。なお、 
許語ソフトウてアの一切び讓受人に譲渡され、かつ当該譲受人び本契約の全条項に同意した時点をちって、 
当該譲受人とソニーとの間で本契約の内容を条件とする契約び成立し、かつ、元の使巧者とソニーとの間で 
の本契約は觸除されるちのとします 

第4条(許諾ソフトウ I アの権利） 

許諾ソフトウェアおよびその関連書類に関ずる著作権等一切の権利は、ソニーまたはソニーび許諾ソフトウェ 
アの再許諾権を許諾された原権利者(切下原権利者とします）に帰属するちのとし、使用者は許諾ソフトウェア 
およびその関連書類に関して本契約に基づ’去許語された使巧権がの権利を有しないちのとします。 

第5条 (ソニー および原権利者のを責） 

ソニー および原権利者は、許諾 ソフ トウェアについて何等の保証を巧うものではな<、使巧者び本契約に基づき 
許諾された使用権を行使することにより生じた使用者ちしくは第=者の損害に関していかなる責任ち負わない 
ちのとします。但し、これを制限する別途法律の定めびある場合はこの限りではありません。 

第6条(第云者に巧ずる責任） 

使巧者び許諾ソフトウェアを使巧することにより、第兰者との間で着作権、特許権その他の知的財産権の侵害を 

理由として紛争を生じたとをは、使用者自身び自らの費巧で解 

決するをのとし、ソニーおよび原権利者に一切の迷惑をかけないちのとします。 

第7条(アップデート） 

1. 許諾ソフトウてアにはソニーまたはソニーの指定する第兰者のサーバーに本製品を接続した隙に許諾ソフ 
トウェアびアップデートされる機能を有するちのびあります。アップデートは使巧者び同意する場合にの 
み行われます。使用者び、このアップデートを巧わなかった場合、使巧者による許語ソフトウェアの使用に 
関してソニーはなんらの責任を負わないちのとします。 

2. 使巧者は、前項にがい実行される許諾ソフトウてアのアップデートに伴い、許諾ソフトウェアの機能び追加、 
変更または削除されることびあることに同意するものとします。 

第8条(秘密保持） 

使巧者は、本契約により提供される許語ソフトウェア、その関連書類等の情報および本契約の内容のラち公然と 
釘]られていないをのについて秘密を保持するちのとし、ソニーの承語を得ることなく第王者に開示または漏洩 
しないちのとします。 
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第 9 乗(契約の解除） 

ソニーは、使用者において次の各号の一に該当する事由びあるときは、直ちに本契約を解除し、またはそれに 
よって蒙った損害の賠償を使用者に巧し請ホでをるものとします。 

(1) 本契約に定める条項に違反したとを 

(2) 差押、仮差押、仮処分その他強制執行の申立を受けたとを 

第10乗(許諾ソフトウ王アの廃棄） 

前条の規定により本契約び終了した場合、使巧者は契約の終了した曰から2週間切内に許諾ソフトウェア、関連 
書類およびその複製物を廃棄するちのとします。ソニーび要求した場合、使用者は許語ソフトウェア、関連書類 
およびその複製物を廃棄した旨を証明する文書をソニーに差し入れするちのとします。 

第11乗(許諾ソフトウェアの更新） 

1. 使用者び、ネットワークからのダウン□-ド輝7条に定めるアップデートを含む)により許諾ソフトウェア 
の更新を行ラ場合、更新後のソフトウェアについてち本契約び適巧されるちのとします。ただし、ソニーよ 
り別の契約条件び提示される場合はこの限りではありません。 

2. 前項に定める更新を行った結果、本製品に何らかの不都合び生じた場合には、 VA にカスタマー U ンクへお 
問い合わせください(裏表紙をご覧ください)。 

第12乗(その他） 

1. 本契約の一部び法律によって無効となった場合でも、当該条項切がは有効にを続するちのとします。 

2. 本契約の準拠法は、曰本国の法律とします。 

3. 本契約に定めなき事項もしくは本契約の解釈に疑義を生じた場合には、ソニー、使用者は誠意をもって協議 
し、解まするちのとします。 


GNU GPL / LGPL 適用ソフトウエアに関するお知5せ 


本製品には、1处下のご1\111 General Public License (政下 「 GPU とします）または GNU Lesser 
General Public License 似下 HGPU とします)の適巧を受けるソフトウェアび含まれており 
ます。お客様は添付の GP 17 LGPL の条件に従いこれ5のソフトウェアのソース〕ードの入手、改 
変、再配布の権利びあることをお知5せいたします。 


パッケージリスト 

nandboot 

linux-kernel 

wireless_tools 

busybox 

ysdev 

zlib 

ncurses 

e 2 fsprogs 

device-mapper 

dosfstools 






mtd 

glibc 

directFB 

mtrace 

perl 

gdb 

madplay 

samba 

uuennode 


これ 5 のソースコードは、 Web でご提供してお 0 ます。ダウン n — ドする隙には、 UTF の URL 
にアクセスしてください。 h 订 p :// www . sony . net / P「odiJC じ/ Linux なお、ソースコードの中身 
についてのお問い合わせはご遠慮くださし)。政下、 GNU GENERAL PUBUCUCENSE の原艾を 
記載します。 


GNU GENERAL PUBLIC LICENSE 

Version 2, June 1991 


Copyright (C) 1% え 1991 Free Software Foundation, Inc. 

59 Temple Place - Suite 330, Boston, MA 02111-1307, USA 

Everyone is permitted to copy and distribute verbatim copies of this license document, but changing it is not 
allowed. 

Preamble 

The Licenses for most software are designed to take away your freedom to share and change it. By contrast, the GNU 
General Public License is intended to guarantee your freedom to share and change free software-to make sure the 
software is free for all its users. This General Public License applies to most of the Free Software Foundation's software 
and to any other program whose authors commit to using it. (Some other Free Software Foundation software is 
covered by the GNU Lesser General Public License instead.) You can apply it to your programs, too. 


When we speak of free software, we are referring to freedom, not price. Our General Public Licenses are designed to 
make sure that you have the freedom to distribute copies of free software (and charge for this service if you wish), 
that you receive source code or can get it if you want it, that you can change the software or use pieces of it in new 
free programs; and that you know you can do these things. 


To protect your rights, we need to make restrictions that forbid anyone to deny you these rights or to ask you to 
surrender the rights. These restrictions translate to certain responsibilities for you if you distribute copies of the 
software, or if you modify it. 

For example, if you distribute copies of such a program, whether gratis or for a fee, you must give the recipients all 
the rights that you have. You must make sure that they, too, receive or can get the source code. And you must show 
them these terms so they know their rights. 


We protect your rights with two steps;(1)copyright the software, and (2) offer you this license which gives you legal 
permission to copy, distribute and/or modify the software. 
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Also, for each author's protection and ours, we want to make certain that everyone understands that there is no 
warranty for this free software. If the software is modified by someone else and passed on, we want its recipients to 
know that what they have is not the original, so that any problems introduced by others will not reflect on the 
original authors' reputations. 

Finally, any free program is threatened constantly by software patents. We wish to avoid the danger that 
redistributors of a free program will individually obtain patent licenses, in effect making the program proprietary. To 
prevent this, we have made it clear that any patent must be licensed for everyone's free use or not licensed at all. 

The precise terms and conditions for copying, distribution and modification follow. 

TERMS AND CONDITIONS FOR COPYING, DISTRIBUTION AND MODIF に ATION 

0. This License applies to any program or other work which contains a notice placed by the copyright holder saying 
it may be distributed under the terms of this General Public License. The "Program", below, refers to any such 
program or work, and a "work based on the Program" means either the Program or any derivative work under 
copyright law: that is to say, a work containing the Program ora portion of it, either verbatim or with 
modifications and/or translated into another language. (Hereinafter, translation is included without limitation in 
the term "modification".) Each licensee is addressed as "you". 

Activities other than copying, distribution and modification are not covered by this License; they are outside its 
scope. The act of running the Program is not restricted, and the output from the Program is covered only if its 
contents constitute a work based on the Program (independent of having been made by running the Program). 
Whether that is true depends on what the Program does. 

1. You may copy and distribute verbatim copies of the Program's source code as you receive it, in any medium, 
provided that you conspicuously and appropriately puolish on each copy an appropriate copyright notice and 
disclaimer of warranty; keep intact all the notices that refer to this License and to the absence of any warranty; 
and give any other recipients of the Program a copy of this License along with the Program. 

You may charge a fee for the physical act of transferring a copy, and you may at your option offer warranty protection 
in exchange for a fee. 

2. You may modify your copy or copies of the Program or any portion of it, thus forming a work based on the 
Program, and copy and distribute such modifications or work under the terms of Section 1 above, provided that 
you also meet all of these conditions; 

a) You must cause the modified files to carry prominent notices stating that you changed the files and the date 
of any change. 

b) You must cause any work that you distribute or publish, that in whole or in part contains or is derived from 
the Program or any part thereof, to be licensed as a whole at no charge to all third parties under the terms of 
this License. 

c) If the modified program normally reads commands interactively when run, you must cause it, when started 
running for such interactive use in the most ordinary way, to print or display an announcement including an 
appropriate copyright notice and a notice that there is no warranty (or else, saying that you provide a 
warranty) and that users may redistribute the program under these conditions, and telling the user how to 
view a copy of this License. {Exception: if the Program itself is interactive but does not normally print such an 
announcement, your work based on the Program is not required to print an announcement.) 


These requirements apply to the modified work as a whole. If identifiable sections of that work are not derived from 
the Program, and can be reasonably considered independent and separate works in themselves, then this License, 
and its terms, do not apply to those sections when you distribute them as separate works. But when you distribute 
the same sections as part of a whole which is a work based on the Program, the distribution of the whole must be on 
the terms of this License, whose permissions for other licensees extend to the entire whole, and thus to each and 
every part regardless of who wrote it. 


Thus, it is not the intent of this section to claim rights or contest your rights to work written entirely by you; rather, 
the intent is to exercise the right to control the distribution of derivative or collective works based on the Program. 



In addition, mere aggregation of another work not based on the Program with the Program (or with a work based on 
the Program) on a volume of a storage or distribution medium does not bring the other work under the scope of this 
License. 


3. You may copy and distribute the Program (or a work based on it, under Section 2) in object code or executable 

form under the terms of Sections 1 and 2 above provided that you also do one of the following: 

a) Accompany it with the complete corresponding machine-readable source code, which must be distributed 
under the terms of Sections 1 and 2 above on a medium customarily used for software interchange; or, 

b) Accompany it with a written offer, valid for at least three years, to give any third party, for a charge no more 
than your cost of physically performing source distribution, a complete machine-readable copy of the 
corresponding source code, to be distributed under the terms of Sections 1 and 2 above on a medium 
customarily used for software interchange; or, 

c) Accompany it with the information you received as to the offer to distribute corresponding source code. (This 
alternative is allowed only for noncommercial distribution and only if you received the program in object 
code or executable form with such an offer, in accord with Subsection b above.) 


The source code for a work means the preferred form of the work for making modifications to it. For an executable 
work, complete source code means all the source code for all modules it contains, plus any associated interface 
definition files, plus the scripts used to control compilation and installation of the executable. However, as a special 
exception, the source code distributed need not include anything that is normally distributed (in either source or 
binary form) with the major components (compiler, kernel, and so on) of the operating system on which the 
executable runs, unless that component itself accompanies the executable. 

If distribution of executable or object code is made by offering access to copy from a designated place, then offering 
equivalent access to copy the source code from the same place counts as distribution of the source code, even 
though third parties are not compelled to copy the source along with the object code. 

4. You may not copy, modify, sublicense, or distribute the Program except as expressly provided under this License. 
Any attempt otherwise to copy, modify, sublicense or distribute the Program is void, and will automatically 
terminate your rights under this License. However, parties who have received copies, or rights, from you under 
this License will not have their licenses terminated so long as such parties remain in full compliance. 

5. You are not required to accept this License, since you have not signed it. However, nothing else grants you 
permission to modify or distribute the Program or its derivative works. These actions are prohibited by law if you 
do not accept this License. Therefore, by modifying or distributing the Program (or any work based on the 
Program), you indicate your acceptance of this License to do so, and all its terms and conditions for copying, 
distributing or modifying the Program or works based on it. 

6. Each time you redistribute the Program (or any work based on the Program), the recipient automatically receives 
a license from the original licensor to copy, distribute or modify the Program subject to these terms and 
conditions. You may not impose any further restrictions on the recipients' exercise of the rights granted herein. 
You are not responsible for enforcing compliance by third parties to this License. 

7. If, as a consequence of a court judgment or allegation of patent infringement or for any other reason (not limited 
to patent issues), conditions are imposed on you (whether by court order, agreement or otherwise) that 
contradict the conditions of this License, they do not excuse you from the conditions of this License. If you 
cannot distribute so as to satisfy simultaneously your obligations under this License and any other pertinent 
obligations, then as a consequence you may not distribute the Program at all. For example, if a patent license 
would not permit royalty-free redistribution of the Program by all those who receive copies directly or indirectly 
through you, then the only way you could satisfy both it and this License would be to refrain entirely from 
distribution of the Program. 

If any portion of this section is held invalid or unenforceable under any particular circumstance, the balance of the 
section is intended to apply and the section as a whole is intended to apply in other circumstances. 

It is not the purpose of this section to induce you to infringe any patents or other property right claims or to contest 
validity of any such claims; this section has the sole purpose of protecting the integrity of the free software 
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distribution system, which is implemented by public license practices. Many people have made generous 
contributions to the wide range of software distributed through that system in reliance on consistent application of 
that system; it is up to the author/donor to decide if he or she is willing to distribute software through any other 
system and a licensee cannot impose that choice. 

This section is intended to make thoroughly clear what is believed to be a consequence of the rest of this License. 

8. If the distribution and/or use of the Program is restricted in certain countries either by patents or by copyrighted 
interfaces, the original copyright holder who places the Program under this License may add an explicit 
geographical distribution limitation excluding those countries, so that distribution is permitted only in or among 
countries not thus excluded. In such case, this License incorporates the limitation as if written in the body of this 
License. 

9. The Free Software Foundation may publish revised and/or new versions of the General Public License from time 
to time. Such new versions will be similar in spirit to the present version, but may differ in detail to address new 
problems or concerns. 

Each version is given a distinguishing version number. If the Program specifies a version number of this License 
which applies to it and "any later version", you have the option of following the terms and conditions either of that 
version or of any later version published by the Free Software Foundation. If the Program does not specify a version 
number of this License, you may choose any version ever published by the Free Software Foundation. 

10. If you wish to incorporate parts of the Program into other free programs whose distribution conditions are 
different, write to the author to ask for permission. For software which is copyrighted by the Free Software 
Foundation, write to the Free Software Foundation; we sometimes make exceptions for this. Our decision will be 
guided by the two goals of preserving the free status of all derivatives of our free software and of promoting the 
sharing and reuse of software generally. 


NO WARRANTY 

11. BECAUSE THE PROGRAM IS LICENSED FREE OF CHARGE, THERE IS NO WARRANTY FORTHE PROGRAM,TO THE 
EXTENT PERMITTED BY APPLICABLE LAW. EXCEPT WHEN OTHERWISE STATED IN WRITING THE COPYR に HT 
HOLDERS AND/OR OTHER PARTIES PROVIDETHE PROGRAM "AS IS" WITHOUT WARRANTY OF ANY KIND, EITHER 
EXPRESSED OR IMPLIED, INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO, THE IMPLIED WARRANTIES OF MERCHANTABILITY 
AND FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE. THE ENTIRE 向 SK AS TO THE QUALITY AND PERFORMANCE OF THE 
PROGRAM IS WITH YOU. SHOULDTHE PROGRAM PROVE DEFECTIVE YOU ASSUMETHE COST OF ALL NECESSARY 
SERVICING, REPAIR OR CORRECTION. 

12. IN NO EVENT UNLESS REQUIRED BY APPLICABLE LAW OR AGREED TO IN WRITING WILL ANY COPYRIGHT HOLDER, 
OR ANY OTHER PARTY WHO MAY MODIFY AND/OR REDISTRIBUTE THE PROGRAM AS PERMITTED ABOVE, BE 
LIABLE TO YOU FOR DAMAGES, INCLUDING ANY GENERA し SPECIAL, INCIDENTAL OR CONSEQUENTIAL DAMAGES 
ARISING OUT OF THE USE OR INABILITYTO USE THE PROGRAM (INCLUDING BUT NOT LIMITED TO LOSS OF DATA 
OR DATA BEING RENDERED INACCURATE OR LOSSES SUSTAINED BY YOU OR THIRD PARTIES ORA FAILURE OF THE 
PROGRAM TO OPERATE WfTH ANY OTHER PROGRAMS), EVEN IF SUCH HOLDER OR OTHER PARTY HAS BEEN 
ADVISED OF THE POSSIBILITY OF SUCH DAMAGES. 


END OF TERMS AND CONDITIONS 


How to Apply These Terms to Your New Programs 

If you develop a new program, and you want it to be of the greatest possible use to the public, the best way to 
achieve this is to make it free software which everyone can redistribute and change under these terms. 


To do so, attach the following notices to the program. It is safest to attach them to the start of each source file to 
most effectively convey the exclusion of warranty; and each file should have at least the "copyright" line and a 
pointer to where the full notice is found. 


cone line to give the program's name and an idea of what it does.> 




Copyright に ) <year〉<name of author 〉 


This program is free software; you can redistribute it and/or modify it under the terms of the GNU General Public 
License as published by the Free Software Foundation; either version 2 of the License, or (at your option) any later 
version. 


This program is distributed in the hope that it will be useful, but WITHOUT ANY WARRANTY; without even the implied 
warranty of MERCHANTABILITY or FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE. See the GNU General Public License for 
more details. 


You should have received a copy of the GNU General Public License along with this program; if not, write to the Free 
Software Foundation, Inc, 59Temple Place-Suite 330, Boston, MA 02111-1307, USA. 

Also add information on how to contact you by electronic and paper mail. 

If the program is interactive, make it output a short notice like this when it starts in an interactive mode; 

Gnomovision version 69, Copyright に） year name of author 
Gnomovision comes with ABSOLUTELY NO WARRANTY; for details 

type 'show w'.This is free software, and you are welcome to redistribute it under certain conditions; type 'show c' for 
details. 

The hypothetical commands 'show w' and 'show c' should show the appropriate parts of the General Public License. 
Of course, the commands you use may be called something other than 'show w' and 'show c'; they could even be 
mouse-clicks or menu items-whatever suits your program. 

You should also get your employer (if you work as a programmer) or your school, if any, to sign a "copyright 
disclaimer" for the program, if necessary. Here is a sample; alter the names; 

Yoyodyne, Inc., hereby disclaims all copyright 
interest in the program 'Gnomovision' 

(wh に h makes passes at compilers) written 
by James Hacker. 

〈signature of Ty Coon〉,1 April 1%9 
Ty Coon, President of Vice 

This General Public License does not permit incorporating your program into proprietary programs. If your program 
is a subroutine library, you may consider it more useful to permit linking proprietary applications with the library. If 
this is what you want to do, use the GNU Lesser General Public License instead of this License. 


GNU LESSER GENERAL PUBLIC LICENSE 


Version 2.1, February 1999 

Copyright (C)1991,1999 Free Software Foundation, Inc. 

59 Temple Place, Suite 330, Boston, MA 02111-1307 USA Everyone is permitted to copy and distribute verbatim 
copies of this license document, but changing it is not allowed. 

[This is the first released version of the Lesser GPL. It also counts as the successor of the GNU Library Public License, 
version 2, hence the version number 2.1.] 
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Preamble 

The licenses for most software are designed to take away your freedom to share and change it. By contrast, the GNU 
General Public Licenses are intended to guarantee your freedom to share and change free software-to make sure 
the software is free for all its users. 


This license, the Lesser General Public License, applies to some specially designated software packages-typically 
libraries-of the Free Software Foundation and other authors who decide to use it. You can use it too, but we suggest 
you first think carefully about whether this license or the ordinary General Public License is the better strategy to use 
in any particular case, based on the explanations below. 


When we speak of free software, we are referring to freedom of use, not price. Our General Public Licenses are 
designed to make sure that you have the freedom to distribute copies of free software (and charge for this service if 
you wish); that you receive source code or can get it if you want it; that you can change the software and use pieces 
of it in new free programs; and that you are informed that you can do these things 


To protect your rights, we need to make restrictions that forbid distributors to deny you these rights or to ask you to 
surrender these rights. These restrictions translate to certain responsibilities for you if you distribute copies of the 
library or if you modify it. 

For example, if you distribute copies of the library, whether gratis or for a fee, you must give the recipients all the 
rights that we gave you. You must make sure that they, too, receive or can get the source code. If you link other code 
with the library, you must provide complete object files to the recipients, so that they can relink them with the library 
after making changes to the library and recompiling it. And you must show them these terms so they know their 
rights. 

We protect your rights with a two-step method:(1)we copyright the library, and (2) we offer you this license, which 
gives you legal permission to copy, distribute and/or modify the library. 

To protect each distributor, we want to make it very clear that there is no warranty for the free library. Also, if the 
library is modified by someone else and passed on, the recipients should know that what they have is not the 
original version, so that the original author's reputation will not be affected by problems that might be introduced by 
others. 

Finally, software patents pose a constant threat to the existence of any free program. We wish to make sure that a 
company cannot effectively restrict the users of a free program by obtaining a restrictive license from a patent holder. 
Therefore, we insist that any patent license obtained for a version of the library must be consistent with the full 
freedom of use specified in this license. 

Most GNU software, including some libraries, is covered by the ordinary GNU General Public License.This license, the 
GNU Lesser General Public License, applies to certain designated libraries, and is quite different from the ordinary 
General Public License. We use this license for certain libraries in order to permit linking those libraries into non- も ee 
programs. 

When a program is linked with a library, whether statically or using a shared library, the combination of the two is 
legally speaking a combined work, a derivative of the original library. The ordinary General Public License therefore 
permits such linking only if the entire combination fits its criteria of freedom. The Lesser General Public License 
permits more lax criteria for linking other code with the library. 

We call this license the "Lesser" General Public License because it does Less to protect the user's freedom than the 
ordinary General Public License. It also provides other free software developers Less of an advantage over competing 
non-free programs. These disadvantages are the reason we use the ordinary General Public License for many libraries 
However, the Lesser license provides advantages in certain special circumstances. 

For example, on rare occasions, there may be a special need to encourage the widest possible use of a certain library, 
so that it becomes a de-facto standard. To achieve this, non-free programs must be allowed to use the library. A more 
frequent case is that a free library does the same job as widely used non-free libraries. In this case, there is little to 
gain by limiting the free library to free software only, so we use the Lesser General Public License. 



In other cases, permission to use a particular library in non-free programs enables a greater number of people to use 
a large body of free software. For example, permission to use the GNU C Library in non-free programs enables many 
more people to use the whole GNU operating system, as well as its variant, the GNU/Linux operating system. 

Although the Lesser General Public License is Less protective of the users' freedom, it does ensure that the user of a 
program that is linked with the Library has the freedom and the wherewithal to run that program using a modified 
version of the Library. 

The precise terms and conditions for copying, distribution and modification follow. Pay close attention to the 
difference between a "work based on the library" and a "work that uses the library". The former contains code derived 
from the library, whereas the latter must be combined with the library in order to run. 

TERMS AND CONDITIONS FOR COPYING, DISTRIBUTION AND MODIF に ATION 

日 . This License Agreement applies to any software library or other program which contains a notice placed by the 
copyright holder or other authorized party saying it may be distributed under the terms of this Lesser General 
Public License (also called "this License"). Each licensee is addressed as "you". 

A "library" means a collection of software functions and/or data prepared so as to be conveniently linked with 
application programs (which use some of those functions and data) to form executables. 

The "Library", below, refers to any such software library or work which has been distributed under these terms. A 
"work based on the Library" means either the Library or any derivative work under copyright law: that is to say, a 
work containing the Library or a portion of it, either verbatim or with modifications and/or translated 
straightforwardly into another language. (Hereinafter, translation is included without limitation in the term 
"modification".} 

"Source code" for a work means the preferred form of the work for making modifications to it. For a library, complete 
source code means all the source code for all modules it contains, plus any associated interface definition files, plus 
the scripts used to control compilation and installation of the library. 

Activities other than copying, distribution and modification are not covered by this License; they are outside its 
scope. The act of running a program using the Library is not restricted, and output from such a program is covered 
only if its contents constitute a work based on the Library (independent of the use of the Library in a tool for writing 
it). Whether that is true depends on what the Library does and what the program that uses the Library does. 

1. You may copy and distribute verbatim copies of the Library's complete source code as you receive it, in any 
medium, provided that you conspicuously and appropriately publish on each copy an appropriate copyright 
notice and disclaimer of warranty; keep intact all the notices that refer to this License and to the absence of any 
warranty; and distribute a copy of this License along with the Library. 

You may charge a fee for the physical act of transferring a copy, and you may at your option offer warranty protection 
in exchange for a fee. 

2. You may modify your copy or copies of the Library or any portion of it, thus forming a work based on the Library, 
and copy and distribute such modifications or work under the terms of Section 1 above, provided that you also 
meet all of these conditions: 

a) The modified work must itself be a software library. 

b) You must cause the files modified to carry prominent notices stating that you changed the files and the date 
of any change. 

c) You must cause the whole of the work to be licensed at no charge to all third parties under the terms of this 
License. 

d) If a facility in the modified Library refers to a function ora table of data to be supplied by an application 
program that uses the facility, other than as an argument passed when the facility is invoked, then you must 
make a good faith effort to ensure that, in the event an application does not supply such function or table, 
the facility still operates, and performs whatever part of its purpose remains meaningful. 
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(For example, a function in a library to compute square roots has a purpose that is entirely well-defined 
independent of the application. Therefore, Subsection 2d requires that any application-supplied function or 
table used by this function must be optional: if the application does not supply it, the square root function must 
still compute square roots.) 


These requirements apply to the modified work as a whole. If identifiable sections of that work are not derived 
from the Library, and can be reasonably considered independent and separate works in themselves, then this 
License, and its terms, do not apply to those sections when you distribute them as separate works. But when you 
distribute the same sections as part of a whole which is a work based on the Library, the distribution of the 
whole must be on the terms of this License, whose permissions for other licensees extend to the entire whole, 
and thus to each and every part regardless of who wrote it. 

Thus, it is not the intent of this section to claim rights or contest your rights to work written entirely by you; rather, 
the intent is to exercise the right to control the distribution of derivative or collective works based on the Library. 

In addition, mere aggregation of another work not based on the Library with the Library (or with a work based on 
the Library) on a volume of a storage or distribution medium does not bring the other work under the scope of this 
Ucense. 

3. You may opt to apply the terms of the ordinary GNU General Public License instead of this License to a given 
copy of the Library. To do this, you must alter all the notices that refer to this License, so that they refer to the 
ordinary GNU General Public License, version 2, instead of to this License. (If a newer version than version 2 of 
the ordinary GNU General Public License has appeared, then you can specify that version instead if you wish.) Do 
not make any other change in these notices. 

Once this change is made in a given copy, it is irreversible for that copy, so the ordinary GNU General Public License 
applies to all subsequent copies and derivative works made from that copy. 

This option is useful when you wish to copy part of the code of the Library into a program that is not a library. 

4. You may copy and distribute the Library (ora portion or derivative of it, under Section 2) in object code or 
executable form under the terms of Sections 1 and 2 above provided that you accompany it with the complete 
corresponding machine-readable source code, which must be distributed under the terms of Sections 1 and 2 
above on a medium customarily used for software interchange. 

If distribution of object code is made by offering access to copy from a designated place, then offering equivalent 
access to copy the source code from the same place satisfies the requirement to distribute the source code, even 
though third parties are not compelled to copy the source along with the object code. 

5. A program that contains no derivative of any portion of the Library, but is designed to work with the Library by 
being compiled or linked with it, is called a "work that uses the Library". Such a work, in isolation, is not a 
derivative work of the Library, and therefore falls outside the scope of this License. 

However, linking a "work that uses the Library" with the Library creates an executable that is a derivative of the 
Library (because it contains portions of the Library), rather than a "work that uses the library". The executable is 
therefore covered by this License. Section 6 states terms for distribution of such executables. 


When a "work that uses the Library" uses material from a header file that is part of the Library, the object code for the 
work may be a derivative work of the Library even though the source code is not. Whether this is true is especially 
significant if the work can be linked without the Library, or if the work is itself a library. The threshold for this to be 
true is not precisely defined by law. 


If such an object file uses only numerical parameters, data structure layouts and assessors, and small macros and 
small inline functions (ten lines or less in length), then the use of the object file is unrestricted, regardless of whether 
it is legally a derivative work. (Executables containing this object code plus portions of the Library will still fall under 
Section 6.) 



Otherwise, if the work is a derivative of the Library, you may distribute the object code for the work under the terms 
of Section 6. Any executables containing that work also fall under Section 6, whether or not they are linked directly 
with the Library itself. 

6. As an exception to the Sections above, you may also combine or link a "work that uses the Library" with the 
Library to produce a work containing portions of the Library, and distribute that work under terms of your 
choice, provided that the terms permit modification of the work for the customer's own use and reverse 
engineering for debugging such modifications. 

You must give prominent notice with each copy of the work that the Library is used in it and that the Library and its 
use are covered by this License. You must supply a copy of this License. If the work during execution displays 
copyright notices, you must include the copyright notice for the Library among them, as well as a reference directing 
the user to the copy of this License. Also, you must do one of these things: 


a) Accompany the work with the complete corresponding machine-readable source code for the Library including 
whatever changes were used in the work (which must be distributed under Sections 1 and 2 above); and, if the 
work is an executable linked with the Library, with the complete machine-readable "work that uses the Library", 
as object code and/or source code, so that the user can modify the Library and then relink to produce a 
modified executable containing the modified Library. (It is understood that the user who changes the contents 
of definitions files in the Library will not necessarily be able to recompile the application to use the modified 
definitions.) 

b) Use a suitable shared library mechanism for linking with the Library. A suitable mechanism is one that (1)uses at 
run time a copy of the library already present on the user's computer system, rather than copying library 
functions into the executable, and (2) will operate properly with a modified version of the library, if the user 
installs one, as long as the modified version is interface-compatible with the version that the work was made 
with. 

c) Accompany the work with a written offer, valid for at least three years, to give the same user the materials 
specified in Subsection 6a, above, for a charge no more than the cost of performing this distribution. 

d) If distribution of the work is made by offering access to copy from a designated place, offer equivalent access to 
copy the above specified materials from the same place. 

e) Verify that the user has already received a copy of these materials or that you have already sent this user a copy. 

For an executable, the required form of the "work that uses the Library" must include any data and utility programs 
needed for reproducing the executable from it. However, as a special exception, the materials to be distributed need 
not include anything that is normally distributed (in either source or binary form) with the major components 
(compiler, kernel, and so on) of the operating system on which the executable runs, unless that component itself 
accompanies the executable. 

It may happen that this requirement contradicts the license restrictions of other proprietary libraries that do not 
normally accompany the operating system. Such a contradiction means you cannot use both them and the Library 
together in an executable that you distribute. 

7. You may place library facilities that are a work based on the Library side-by-side in a single library together with 
other library facilities not covered by this License, and distribute such a combined library, provided that the 
separate distribution of the work based on the Library and of the other library facilities is otherwise permitted, 
and provided that you do these two things: 

a) Accompany the combined library with a copy of the same work based on the Library, uncombined with any 
other library facilities. This must be distributed under the terms of the Sections above. 

b) Give prominent notice with the combined library of the fact that part of it is a work based on the Library, and 
explaining where to find the accompanying uncombined form of the same work. 

8. You may not copy, modify, sublicense, link with, or distribute the Library except as expressly provided under this 
License. Any attempt otherwise to copy, modify, sublicense, link with, or distribute the Library is void, and will 
automatically terminate your rights under this License. However, parties who have received copies, or rights, 
from you under this License will not have their licenses terminated so long as such parties remain in full 
compliance. 
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9. 


You are not required to accept this License, since you have not signed it. However, nothing else grants you 
permission to modify or distribute the Library or its derivative works. These actions are prohibited by law if you 
do not accept this License. Therefore, by modifying or distributing the Library (or any work based on the Library), 
you indicate your acceptance of this License to do so, and all its terms and conditions for copying, distributing or 
modifying the Library or works based on it. 

10. Each time you redistribute the Library (or any work based on the Library), the recipient automatically receives a 
license from the original licensor to copy, distribute, link with or modify the Library subject to these terms and 
conditions You may not impose any further restrictions on the recipients' exercise of the rights granted herein. 
You are not responsible for enforcing compliance by third parties with this License. 

11.If, as a consequence of a court judgment or allegation of patent infringement or for any other reason (not limited 
to patent issues), conditions are imposed on you {whether by court order, agreement or otherwise) that 
contradict the conditions of this License, they do not excuse you from the conditions of this License. If you 
cannot distribute so as to satisfy simultaneously your obligations under this License and any other pertinent 
obligations, then as a consequence you may not distribute the Library at all. For example, if a patent license 
would not permit royalty-free redistribution of the Library by all those who receive copies directly or indirectly 
through you, then the only way you could satisfy both it and this License would be to refrain entirely from 
distribution of the Library. 

If any portion of this section is held invalid or unenforceable under any particular circumstance, the balance of the 
section is intended to apply, and the section as a whole is intended to apply in other circumstances. 

It is not the purpose of this section to induce you to infringe any patents or other property right claims or to contest 
validity of any such claims; this section has the sole purpose of protecting the integrity of the free software 
distribution system which is implemented by public license practices. Many people have made generous 
contributions to the wide range of software distributed through that system in reliance on consistent application of 
that system; it is up to the author/donor to decide if he or she is willing to distribute software through any other 
system and a licensee cannot impose that choice. 

This section is intended to make thoroughly clear what is believed to be a consequence of the rest of this License. 

12. If the distribution and/or use of the Library is restricted in certain countries either by patents or by copyrighted 
interfaces, the original copyright holder who places the Library under this License may add an explicit 
geographical distribution limitation excluding those countries, so that distribution is permitted only in or among 
countries not thus excluded. In such case, this License incorporates the limitation as if written in the body of this 
License. 

13. The Free Software Foundation may publish revised and/or new versions of the Lesser General Public License 
from time to time. Such new versions will be similar in spirit to the present version, but may differ in detail to 
address new problems or concerns. 

Each version is given a distinguishing version number. If the Library specifies a version number of this License which 
applies to it and "any later version", you have the option of following the terms and conditions either of that version 
or of any later version published by the Free Software Foundation. If the Library does not specify a license version 
number, you may choose any version ever published by the Free Software Foundation. 

14. If you wish to incorporate parts of the Library into other free programs whose distribution conditions are 
incompatible with these, write to the author to ask for permission. For software which is copyrighted by the Free 
Software Foundation, write to the Free Software Foundation; we sometimes make exceptions for this. Our 
decision will be guided by the two goals of preserving the free status of all derivatives of our free software and of 
promoting the sharing and reuse of software generally. 

NO WARRANTY 

15. BECAUSE THE LIBRARY IS LICENSED FREE OF CHARGE,THERE IS NO WARRANTY FOR THE LIBRARY,TO THE EXTENT 
PERMITTED BY APPLICABLE LAW. EXCEPT WHEN OTHERWISE STATED IN WRITING THE COPYR に HT HOLDERS 
AND/OR OTHER PARTIES PROVIDE THE LIBRARY "AS IS" WITHOUT WARRANTY OF ANY KIND, EITHER EXPRESSED 
OR IMPLIED, INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO, THE IMPLIED WARRANTIES OF MERCHANTABILITY AND FITNESS 



FOR A PART に ULAR PURPOSE. THE ENTIRE RISK AS TO THE QUALITY AND PERFORMANCE OF THE LIBRARY IS WITH 
YOU. SHOULD THE LIBRARY PROVE DEFECTIVE, YOU ASSUME THE COST OF ALL NECESSARY SERVICING, REPAIR 
OR CORRECTION. 


16. IN NO EVENT UNLESS REQUIRED BY APPLICABLE LAW OR AGREED TO IN WRITING WILL ANY COPYR に HT HOLDER, 
OR ANY OTHER PARTY WHO MAY MODIFY AND/OR REDISTRIBUTE THE LIBRARY AS PERMITTED ABOVE, BE LIABLE 
TO YOU FOR DAMAGES, INCLUDING ANY GENERAL, SPECIAL INCIDENTAL OR CONSEQUENTIAL DAMAGES 
ARISING OUT OF THE USE OR INABILITYTO USETHE LIBRARY (INCLUDING BUT NOT LIMITED TO LOSS OF DATA OR 
DATA BEING RENDERED INACCURATE OR LOSSES SUSTAINED BY YOU ORTH 旧 D PARTIES ORA FAILURE OF THE 
LIBRARY TO OPERATE WITH ANY OTHER SOFTWARE), EVEN IF SUCH HOLDER OR OTHER PARTY HAS BEEN 
ADVISED OF THE POSSIBILITY OF SUCH DAMAGES. 


END OF TERMS AND CONDITIONS 


How to Apply These Terms to Your New Libraries 

If you develop a new library, and you want it to be of the greatest possible use to the public, we recommend making 
it free software that everyone can redistribute and change. You can do so by permitting redistribution under these 
terms (or, alternatively, under the terms of the ordinary General Public License). 


To apply these terms, attach the following notices to the library. It is safest to attach them to the start of each source 
file to most effectively convey the exclusion of warranty; and each file should have at least the "copyright" line and a 
pointer to where the full notice is found. 

cone line to give the library's name and an idea of what it does .〉 

Copyright に ) <year〉<name of author 〉 

This library is free software; you can redistribute it and/or modify it under the terms of the GNU Lesser General Public 
License as published by the Free Software Foundation; either version 2.1of the License, or (at your option) any later 
version. 

This library is distributed in the hope that it will be useful, but WITHOUT ANY WARRANTY; without even the implied 
warranty of MERCHANTABILITY or FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE. See the GNU Lesser General Public License 
for more details. 


You should have received a copy of the GNU Lesser General Public License along with this library; if not, write to the 
Free Software Foundation, Inc, 59Temple Place, Suite 330, Boston, MA 02111-1307 USA 

Also add information on how to contact you by electronic and paper mail. 

You should also get your employer (if you work as a programmer) or your school, if any, to sign a "copyright 
disclaimer" for the library, if necessary. Here is a sample; alter the names: 

Yoyodyne, In 仁 ， hereby disclaims all copyright interest in the library 'Frob' (a library for tweaking knobs) written by 
James Random Hacker. 


signature ofTy Coon,1 April 19% 
Ty Coon, President of Vice 

That's all there is to it! 
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NetBSD ソフトウエアに関するお知己せ 

Copyright (c)1994-2004The NetBSD Foundation, Inc. All rights reserved. 

Redistribution and use in source and binary forms, with or without modification, are permitted provided that the 
following conditions are met: 

1. Redistributions of source code must retain the above copyright notice, this list of conditions and the following 
disclaimer. 

2. Redistributions in binary form must reproduce the above copyright notice, this list of conditions and the 
following disclaimer in the documentation and/or other materials provided with the distribution. 

3. All advertising materials mentioning features or use of this software must display the following 
acknowledgement: 

This product includes software developed by the NetBSD Foundation, Inc. and its contributors. 

4. Neither the name of The NetBSD Foundation nor the names of its contributors may be used to endorse or 
promote products derived from this software without specific prior written permission. 


THIS SOFTWARE IS PROVIDED B 丫 THE REGENTS AND CONTRIBUTORS ''AS IS" AND ANY EXPRESS OR IMPLIED 
WARRANTIES, INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO, THE IMPLIED WARRANTIES OF MERCHANTABILITY AND FITNESS FOR 
A PARTICULAR PURPOSE ARE DISCLAIMED. IN NO EVENT SHALL THE REGENTS OR CONTRIBUTORS BE LIABLE FOR ANY 
DIRECT, INDIRECT, INGIDENTA し SPECIAL EXEMPLARY, OR CONSEQUENTIAL DAMAGES (INCLUDING, BUT NOT LIMITED 
TO, PROCUREMENT OF SUBSTITUTE GOODS OR SERV に ES; LOSS OF USE, DATA, OR PROFITS; OR BUSINESS 
INTERRUPTION) HOWEVER CAUSED AND ON ANYTHEORYOF LIABILITY, WHETHER IN CONTRACT, STRICT LIABILITY, 

OR TORT (INCLUDING NEGLIGENCE OR OTHERWISE) ARISING IN ANY WAY OUT OF THE USE OF THIS SOFTWARE EVEN 
IF ADVISED OF THE POSSIBILITY OF SUCH DAMAGE. 


The following notices are required to satisfy the license terms of the software that we have mentioned in this 
document; 


This product inc 
This product inc 
This product inc 
This product inc 
This product inc 
This product inc 
This product inc 
This product inc 
This product inc 
This product inc 
This product inc 
This product inc 
This product inc 
This product inc 
This product inc 
contributors. 
This product inc 
This product inc 
This product inc 
This product inc 
Carolina, USA. 


udes software developed by Adam Glass. 

udes software developed by Bill Paul. 

udes software developed by Charles M. Hannum. 

udes software developed by Christian E. Hopps. 

udes software developed by Christopher G. Demetriou. 

udes software developed by Christopher G. Demetriou for the NetBSD Project. 

udes software developed by Christos Zoulas. 

udes software developed by Gardner Buchanan. 

udes software developed by Gordon W. Ross 

udes software developed by Manuel Bouyer. 

udes software developed by Rolf Grossmann. 

udes software developed by Tools GmbH. 

udes software developed by the NetBSD Foundation, Inc. and its contributors. 

udes software developed by the University of California, Berkeley and its contributors. 

udes software developed by the University of California, Lawrence Berkeley Laboratory and its 

udes software developed by the University of California, Lawrence Berkeley Laboratory. 

udes software developed for the NetBSD Project by Wasabi Systems, Inc. 

udes software developed for the NetBSD Project by Matthias Drochner. 

udes software developed under Open 巨 SD by Per Fogelstrom Opsycon AB for RTMX Inc, North 
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OpenSSL ソフトウ i アに関するお知百せ 

本製品には、脾社びその普作権ちとのライセンス契約に基づを使巧しているソフトウェアである rOpenSSL (「Original SSLeayJ 
と称するライプラ U — を含む ) 」び搭載されております。当該ソフトウェアの着作権ちの要ホに基づき、脾社は、政下の内容をお宮 
様に通知する義務びあ 0 ます。 

下記内容をご一読くださいまずよラ、よろしくお願い申し上げます。 

OpenSSL License 

Copyright (c)1998-2007The OpenSSL Project. All rights reserved. 

Redistribution and use in source and binary forms, with or without modification, are permitted provided that the 
following conditions are met; 

1. Redistributions of source code must retain the above copyright notice, this list of conditions and the following 
disclaimer. 

2. Redistributions in binary form must reproduce the above copyright notice, this list of conditions and the 
following disclaimer in the documentation and/or other materials provided with the distribution. 

3. All advertising materials mentioning features or use of this software must display the following acknowledgment; 
"This product includes software developed by the OpenSSL Project for use in the OpenSSLToolkit. (http;//www. 
openssl.org/)" 

4. The names "OpenSSLToolkit" and "OpenSSL Project" must not be used to endorse or promote products derived 
from this software without prior written permission. For written permission, please contact openssl-core@ 
openssl.org. 

5. Products derived from this software may not be called "OpenSSL" nor may "OpenSSL" appear in their names 
without prior written permission of the OpenSSL Project. 

6. Redistributions of any form whatsoever must retain the following acknowledgment: 

"This product includes software developed by the OpenSSL Project for use in the OpenSSLToolkit (http://www. 
openssl.org/)" 

THIS SOFTWARE IS PROVIDED BY THE OpenS 义 PROJECT''AS IS" AND ANY EXPRESSED OR IMPLIED WARRANTIES, 
INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO, THE IMPLIED WARRANTIES OF MERCHANTABILITY AND FITNESS FOR A PARTICULAR 
PURPOSE ARE DISCLAIMED. IN NO EVENT SHALL THE OpenSSL PROJECT OR ITS CONTRIBUTORS BE LIABLE FOR ANY 
DIRECT, INDIRECT, INCIDENTAL, SPECIAL, EXEMPLARY, OR CONSEQUENTIAL DAMAGES (INCLUDING, BUT NOT LIMITED 
TO, PROCUREMENT OF SUBSTITUTE GOODS OR SERVICES; LOSS OF USE, DATA, OR PROFITS; OR BUSINESS 
INTERRUPTION) HOWEVER CAUSED AND ON ANYTHEORY OF LIABILITY, WHETHER IN CONTRACT, STRICT LIABILITY, 
ORTORT (INCLUDING NEGLIGENCE OR OTHERWISE) ARISING IN ANY WAY OUT 曰 F THE USE OF THIS SOFTWARE, EVEN 
IF ADVISED OF THE POSSIBILITY OF SUCH DAMAGE. 


This product includes cryptographic software written by Eric Young (eay@cryptsoft.com). This product includes 
software written by Tim Hudson (tjh@cryptsoft.com). 

Original SSLeay License 

Copyright (C)1995-1998 Eric Young (eay@cryptsoft.com) All rights reserved. 

This package is an SSL implementation written by Eric Young (eay@cryptsoft.com). The implementation was written 
so as to conform with Netscapes SSL 
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This library is free for commercial and non-commercial use as long as the following conditions are aheared to. The 
following conditions apply to all code found in this distribution, be it the RC4, RSA, lhash, DES, el:c., code; not just the 
SSL code. The SSL documentation included with this distribution is covered by the same copyright terms except 
that the holder is Tim Hudson (tjh@cryptsoft.com). 

Copyright remains Eric Young's, and as such any Copyright notices in the code are not to be removed. 

If this package is used in a product, Eric Young should be given attribution as the author of the parts of the library 
used. 

This can be in the form of a textual message at program startup or in documentation (online or textual) provided 
with the package. 

Redistribution and use in source and binary forms, with or without modification, are permitted provided that the 
following conditions are met: 

1. Redistributions of source code must retain the copyright notice, this list of conditions and the following 
disclaimer. 

2. Redistributions in binary form must reproduce the above copyright notice, this list of conditions and the 
following disclaimer in the documentation and/or other materials provided with the distribution. 

3. All advertising materials mentioning features or use of this software must display the following 
acknowledgement: 

"This product includes cryptographic software written by Eric Young (eay@cryptsoft.com)" 

The word 'cryptographic' can be left out if the rouines from the library being used are not cryptographic related 
■-)■ 

4. If you include any Windows specific code (or a derivative thereof) from the apps directory (application code) you 
must include an acknowledgement: 

"This product includes software written by Tim Hudson (tjh@cryptsoft.com)" 

THIS SOFTWARE IS PROVIDED BY ERIC YOUNG ''AS IS" AND ANY EXPRESS OR IMPLIED WARRANTIES, INCLUDING, BUT 
NOT LIMITEDTOJHE IMPLIED WARRANTIES OF MERCHANTABILITY AND FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE ARE 
DISCLAIMED. IN NO EVENT SHALLTHE AUTHOR OR CONTRIBUTORS BE LIABLE FOR ANY DIRECT, INDIRECT, 
INCIDENTAL SPECIAL EXEMPLARY, OR CONSEQUENTIAL DAMAGES (IN 仁 LUDING, BUT NOT LIMPTEDTO, 
PROCUREMENT OF SUBSTITUTE GOODS OR SERVICES; LOSS OF USE, DATA, OR PROFITS; OR BUSINESS INTERRUPTION) 
HOWEVER CAUSED AND ON ANYTHE 曰 RY OF LIABILITY, WHETHER IN CONTRACT, STRICT LIABILITY, OR TORT 
(INCLUDING NEGLIGENCE OR OTHERWISE) ARISING IN ANY WAY OUT OF THE USE OF THIS SOFTWARE, EVEN IF 
ADVISED OF THE POSSIBILITY OF SUCH DAMAGE. 

The licence and distribution terms for any publically available version or derivative of this code cannot be changed, 
i.e. this code cannot simply be copied and put under another distribution licence 
[including the GNU Public Licence.] 


AES に関するお知 6 せ 

Copyright [c) 200 3, Dr Brian Gladman, Worcester, UK. All riahts reserved. 

LICENSETERMS 

The free distribution and use of this software in both source and binary form is allowed (with or without changes) 
provided that; 

1. distributions of this source code include the above copyright notice, this list of conditions and the following 
disclaimer; 

2. distributions in binary form include the above copyright notice, this list of conditions and the following 
disclaimer in the documentation and/or other associated materials; 




3. the copyright holder's name is not used to endorse products built using this software without specific written 
permission. 

ALTERNATIVELY, provided that this notice is retained in full, this product may be distributed under the terms of the 
GNU General Public License (GPL), in which case the provisions of the GPL apply INSTEAD OF those given above. 

DISCLAIMER 


This software is provided 'as is' with no explicit or implied warranties in respect of its properties, including, but not 
limited to, correctness and/or fitness for purpose. 


MD 5 に関するお知百せ 

mdS.c 

RSA Data Security, Inc. MD5 Message Digest Algorithm 
Created: 2/17/90 RLR 

Revised: 1/91 SRD,AJ,BSK,JT Reference C Version 
Copyright (C)1990, RSA Data Security, Inc. All rights reserved. 

License to copy and use this software is granted provided that it is identified as the "RSA Data Security, Inc. MD5 
Message Digest Algorithm" in all material mentioning or referencing this software or this function. 

License is also granted to make and use derivative works provided that such works are identified as "derived from the 
RSA Data Security, Inc. MD5 Message Digest Algorithm" in all material mentioning or referencing the derived work. 

RSA Data Security, Inc. makes no representations concerning either the merchantability of this software or the 
suitability of this software for any particular purpose. It is provided "as is" without express or implied warranty of any 
kind. 

These notices must be retained in any copies of any part of this documentation and/or software. 


JPEG に関するお知百せ 


本製品の一部には 、 Independent JPEG Group の研究成果を使用しています。 

In plain English; 

1 . We don't promise that this software works. (But if you find anv buas, please let us know!) 

2. You can use this software for whatever you want. You don't have to pay us. 

3. You may not pretend that you wrote this software. If you use it in a program, you must acknowledge somewhere 
in your documentation that you've used the IJG code. 

In legalese: 

The authors make NO WARRANTY or representation, either express or implied, with respect to this software, its 
quality, accuracy, merchantability, or fitness fora particular purpose. This software is provided "AS b , and you, its 
user assume the entire risk as to its quality and accuracy. 
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This software is copyright (c)1991-1998,Thomas G. Lane. 

All Rights Reserved except as specified below. 

Permission is hereby granted to use, copy, modify, and distribute this software (or portions thereof) for any purpose, 

without fee, subject to these conditions; 

(1) If any part of the source code for this software is distributed, then this README file must be included, with this 
copyright and no-warranty notice unaltered; and any additions, deletions, or changes to the original files must 
be clearly indicated in accompanying documentation. 

(2) If only executable code is distributed, then the accompanying documentation must state that "this software is 
based in part on the work of the Independent JPEG Group". 

(3) Permission for use of this software is granted only if the user accepts full responsibility for any undesirable 
consequences; the authors accept NO LIABILITY for damages of any kind. 


These conditions apply to any software derived from or based on the IJG code, not just to the unmodified library. If 
you use our work, you ought to acknowledge us. 


Permission is NOT granted for the use of any IJG author s name or company name in advertising or publicity 
relating to this software or products derived from it.This software may be referred to only as "the Independent JPEG 
Group' s software". 


We specifically permit and encourage the use of this software as the basis of commercial products, provided that all 
warranty or liability claims are assumed by the product vendor. 


fdlibm ソフトウエアに関するお知百せ 


@(#) 材 libm.h 1.5 95/01/18 

Copvriaht (C) 1993 bv Sun Microsystems, Inc. All rights reserved. 


Developed at SunSoft, a Sun Microsystems, Inc. business. 

Permission to use, copy, modify, and distribute this software is freely 
granted,provided that this notice is preserved. 


MOZILLA PUBLIC LICENSE Version 1.1 


1.Definitions. 

1.0.1. "Commerdal Use" means distribution or otherwise making the Covered Code available to a third party. 

1.1. "Contributor" means each entity that creates or contributes to the creation of Modifications. 

1.2. "Contributor Version" means the combination of the Original Code, prior Modifications used by a 
Contributor, and the Modifications made by that particular Contributor. 

1.3. "Covered Code" means the Original Code or Modifications or the combination of the Original Code and 
Modifications, in each case including portions thereof. 

1.4. "Electronic Distribution Mechanism" means a mechanism generally accepted in the software 
development community for the electronic transfer of data. 

1.5. "Executable" means Covered Code in any form other than Source Code. 

1.6. "Initial Developer" means the individual or entity identified as the Initial Developer in the Source Code 
notice required by Exhibit A. 

1.7. "Larger Work" means a work which combines Covered Code or portions thereof with code not governed 
by the terms of this License. 

1.8. "License" means this document. 

1.8.1. "Licensable" means having the right to grant, to the maximum extent possible, whether at the time of 
the initial grant or subsequently acquired, any and all of the rights conveyed herein. 
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1.9. 


"Modifications" means any addition to or deletion from the substance or structure of either the Original 
Code or any previous Modifications. When Covered Code is released as a series of files, a Modification is: 

A. Any addition to or deletion from the contents of a file containing Original Code or previous 
Modifications. 

B. Any new file that contains any part of the Original Code or previous Modifications. 

1.10. "Original Code" means Source Code of computer software code which is described in the Source Code 
notice required by Exhibit A as Original Code, and wh に h, at the time of its release under this License is 
not already Covered Code governed by this License. 

1.10.1. "Patent Claims" means any patent claim(s), now owned or hereafter acquired, including without 
limitation, method, process, and apparatus claims, in any patent Licensable by grantor. 

1.11. "Source Code" means the preferred form of the Covered Code for making mod 巾 cations to it, including all 
modules it contains, plus any associated interface definition files, scripts used to control compilation and 
installation of an Executable, or source code differential comparisons against either the Original Code or 
another well known, available Covered Code of the Contributor's choice. The Source Code can be in a 
compressed or archival form, provided the appropriate decompression or de-archiving software is widely 
available for no charge. 

1.12. "You" (or "Your") means an individual or a legal entity exercising rights under, and complying with all of 
the terms of, this License or a future version of this License issued under Section 6.1.For legal entities, 
"You" includes any entity which controls, is controlled by, or is under common control with You. For 
purposes of this definition, "control" means (a) the power, direct or indirect, to cause the direction or 
management of such entity, whether by contract or otherwise, or (b) ownership of more than fifty 
percent (50%) of the outstanding shares or beneficial ownership of such entity. 

Source Code License. 

2.1. The Initial Developer Grant. 

The Initial Developer hereby grants You a world-wide, royalty-free, non-exclusive license, subject to third 
party intellectual property claims: 

(a) under intellectual property rights (other than patent or trademark) Licensable by Initial Developer to 
use, reproduce, modify, display, perform, sublicense and distribute the Original Code (or portions 
thereof) with or without Modifications, and/or as part of a Larger Work; and 

(b) under Patents Claims infringed by the making, using or selling of Original Code, to make, have made, 
use, practice, sell, and offer for sale, and/or otherwise dispose of the Original Code (or portions 
thereof). 

(c) the licenses granted in this Section 2.1(a) and (b) are effective on the date Initial Developer first 
distributes Original Code under the terms of this License. 

(d) Notwithstanding Section 2.1(b) above, no patent license is granted;1)for code that You delete from 
the Original Code; 2) separate from the Original Code; or 3) for infringements caused by: i) the 
modification of the Original Code or ii) the combination of the Original Code with other software or 
devices. 

2.2. Contributor Grant. 

Subject to third party intellectual property claims, each Contributor hereby grants You a world-wide, 
royalty-free, non-exclusive license 

(a) under intellectual property rights (other than patent or trademark) Licensable by Contributor, to use, 
reproduce, modify, display, perform, sublicense and distribute the Modifications created by such 
Contributor (or portions thereof) either on an unmodified basis, with other Modifications, as Covered 
Code and/or as part of a Larger Work; and 

(b) under Patent Claims infringed by the making, using, or selling of Modifications made by that 
Contributor either alone and/or in combination with its Contributor Version (or portions of such 
combination), to make, use, sell, offer for sale, have made, and/or otherwise dispose of:1) 
Modifications made by that Contributor (or portions thereof); and 2) the combination of 
Modifications made by that Contributor with its Contributor Version (or portions of such 
combination). 

(c) the licenses granted in Sections 2.2(a) and 2.2(b) are effective on the date Contributor first makes 
Commercial Use of the Covered Code. 

(d) Notwithstanding Section 2.2(b) above, no patent license is granted;1)for any code that Contributor 
has deleted from the Contributor Version; 2) separate from the Contributor Version; 3) for 
infringements caused by: i) third party modifications ot し ontributor Version or ii) the combination of 
Modifications made by that Contributor with other software (except as part of the Contributor 
Version) or other devices; or 4) under Patent Claims infringed by Covered Code in the absence of 
Modifications made by that Contributor. 



3. Distribution Obligations. 

3.1. Application of License. 

The Mod 巾 cations which You create or to which You contribute are governed by the terms of this License, 
including without limitation Section 2.2.The Source Code version of Covered Code may be distributed 
only under the terms of this License or a future version of this License released under Section 6.1, and You 
must include a copy of this License with every copy of the Source Code You distribute. You may not offer 
or impose any terms on any Source Code version that alters or restricts the applicable version of this 
License or the recipients' rights hereunder. However, You may include an additional document offering 
the additional rights described in Section 3.5. 

3.2. Availability of Source Code. 

Any Modification wh に h You create or to which You contribute must be made available in Source Code 
form under the terms of this License either on the same media as an Executable version or via an 
accepted Electronic Distribution Mechanism to anyone to whom you made an Executable version 
available; and if made available via Electronic Distribution Mechanism, must remain available for at least 
twelve (12) months after the date it initially became available, or at least six (6) months after a subsequent 
version of that particular Modification has been made available to such recipients. You are responsible for 
ensuring that the Source Code version remains available even if the Electronic Distribution Mechanism is 
maintained by a third party. 

3.3. Description of Modifications. 

You must cause all Covered Code to which You contribute to contain a file documenting the changes 
You made to create that Covered Code and the date of any change. You must include a prominent 
statement that the Modification is derived, directly or indirectly, from Original Code provided by the Initial 
Developer and including the name of the Initial Developer in (a) the Source Code, and (b) in any notice in 
an Executable version or related documentation in which You describe the origin or ownership of the 
Covered Code. 

3.4. Intellectual Property Matters 

(a) Third Party Claims. 

It し ontributor has knowledge that a license under a third party's intellectual property rights is 
required to exercise the rights granted by such Contributor under Sections 2.1or 2.2, Contributor 
must include a text file with the Source Code distribution titled "LEGAL" which describes the claim 
and the party making the claim in sufficient detail that a recipient will know whom to contact. If 
Contributor obtains such knowledge after the Modification is made available as described in Section 
3.2, Contributor shall promptly modify the LEGAL file in all copies Contributor makes available 
thereafter and shall take other steps (such as notifying appropriate mailing lists or newsgroups) 
reasonably calculated to inform those who received the Covered Code that new knowledge has 
been obtained. 

(b) Contributor APIs. 

It Contributor's Modifications include an application programming interface and Contributor has 
knowledge of patent licenses which are reasonably necessary to implement that API, Contributor 
must also include this information in the LEGAL file. 

(c) Representations. 

Contributor represents that, except as disclosed pursuant to Section 3.4(a) above, Contributor 
believes that Contributor's Modifications are Contributor's original creation(s) and/or Contributor has 
sufficient rights to grant the rights conveyed by this License. 

3.5. Required Notices. 

You must duplicate the notice in Exhibit A in each file of the Source Code. If it is not possible to put such 
notice in a particular Source Code file due to its structure, then You must include such notice in a location 
(such as a relevant directory) where a user would be likely to look for such a notice. If You created one or 
more Modification^) You may add your name as a Contributor to the notice described in Exhibit A. You 
must also duplicate this License in any documentation for the Source Code where You describe 
recipients' rights or ownership rights relating to Covered Code. You may choose to offer, and to charge a 
fee for, warranty, support, indemnity or liability obligations to one or more recipients of Covered Code. 
However, You may do so only on Your own behalf, and not on behalf of the Initial Developer or any 
Contributor. You must make it absolutely clear than any such warranty, support, indemnity or liability 
obligation is offered by You alone, and You hereby agree to indemnify the Initial Developer and every 
Contributor for any liability incurred by the Initial Developer or such Contributor as a result of warranty, 
support, indemnity or liability terms You offer. 

3.6. Distribution of Executable Versions. 

You may distribute Covered Code in Executable form only if the requirements of Section 3.1-3.5 have 
been met for that Covered Code, and if You include a notice stating that the Source Code version of the 
Covered Code is available under the terms of this License, including a description of how and where You 
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have fulfilled the obligations of Section 3.2. The notice must be conspicuously included in any notice in 
an Executable version, related documentation or collateral in which You describe recipients' rights 
relating to the Covered Code. You may distribute the Executable version of Covered Code or ownership 
rights under a license of Your choice, which may contain terms different from this License, provided that 
You are in compliance with the terms of this License and that the license for the Executable version does 
not attempt to limit or alter the recipient's rights in the Source Code version from the rights set forth in 
this License. If You distribute the Executable version under a different license You must make it absolutely 
clear that any terms wh に h differ from this License are offered by You alone, not by the Initial Developer or 
any Contributor. You hereby agree to indemnify the Initial Developer and every Contributor for any 
liability incurred by the Initial Developer or such Contributor as a result of any such terms You offer. 

3.7. Larger Works. 

You may create a Larger Work by combining Covered Code with other code not governed by the terms 
of this License and distribute the Larger Work as a single product. In such a case, You must make sure the 
requirements of this License a re fulfil led for the Covered し ode. 

Inability to Comply Due to Statute or Regulation. 

If it is impossible for You to comply with any of the terms of this License with respect to some or all of the 
Covered Code due to statute, judicial order, or regulation then You must; (a) comply with the terms of this 
License to the maximum extent possible; and (b) describe the limitations and the code they affect. Such 
description must be included in the LEGAL file described in Section 3.4 and must be included with all 
distributions of the Source Code. Except to the extent prohibited by statute or regulation, such description must 
be sufficiently detailed for a recipient of ordinary skill to be able to understand it. 

Application of this License. 

This License applies to code to wh に h the Initial Developer has attached the notice in Exhibit A and to related 
Covered Code. 

Versions of the License. 

6.1. New Versions. 

Netscape Communications Corporation ("Netscape") may publish revised and/or new versions of the 
License from time to time. Each version will be given a distinguishing version number. 

6.2. Effect of New Versions. 

Once Covered Code has been published under a particular version of the License, You may always 
continue to use it under the terms of that version. You may also choose to use such Covered Code under 
the terms of any subsequent version of the License published by Netscape. No one other than Netscape 
has the right to modify the terms applicable to Covered Code created under this License. 

6.3. Derivative Works. 

If You create or use a modified version of this License (which you may only do in order to apply it to code 
which is not already Covered Code governed by this License), You must (a) rename Your license so that 
the phrases "Mozilla", "MOZILLAPL", "MOZPL", "Netscape", "MP し ", "NPL" or any confusingly similar phrase do 
not appear in your license (except to note that your license differs from this License) and (b) otherwise 
make it clear that Your version of the license contains terms which differ from the Mozilla Public License 
and Netscape Public License. (Filling in the name of the Initial Developer, Original Code or Contributor in 
the notice described in Exhibit A shall not of themselves be deemed to be modifications of this License.) 
DISCLAIMER OF WARRANTY. 

COVERED CODE IS PROVIDED UNDERTHIS LICENSE ON AN "AS IS" BASIS, WITHOUT WARRANTY OF ANY KIND, 
EITHER EXPRESSED OR IMPLIED, INCLUDING, WITHOUT LIMITATION, WARRANTIESTHATTHE COVERED CODE IS 
FREE OF DEFECTS, MERCHANTABLE, FIT FORA PARTICULAR PURPOSE OR NON-INFRINGING. THE ENTIRE RISK AS 
TO THE QUALITY AND PERFORMANCE OFTHE COVERED CODE IS WITH YOU. SHOULD ANY COVERED CODE 
PROVE DEFECTIVE IN ANY RESPECT, YOU (NOTTHE INITIAL DEVELOPER OR ANY OTHER CONTRIBUTOR) ASSUME 
THE COST OF ANY NECESSARY SERVICING, REPAIR OR CORRECTION. THIS DISCLAIMER OF WARRANTY 
CONSTITUTES AN ESSENTIAL PART OF THIS LICENSE. NO USE OF ANY COVERED CODE IS AUTHORIZED 
HEREUNDER EXCEPT UNDERTHIS DISCLAIMER. 

TERMINATION. 

8.1. This License and the rights granted hereunder will terminate automatically if You fail to comply with 
terms herein and fail to cure such breach within 30 days of becoming aware of the breach. All sublicenses 
to the Covered Code which are properly aranted shall survive any termination of this License. Provisions 
which, by their nature, must remain in effect beyond the termination of this License shall survive. 

8.2. IfYou initiate litigation by asserting a patent infringement claim (excluding dedatory judgment actions) 
against Initial Developer ora Contributor (the Initial Developer or Contributor against whom You file such 
action is referred to as "Participant") alleging that; 

(a) such Participant's Contributor Version directly or indirectly infringes any patent, then any and all 
rights granted by such Participant to You under Sections 2.1 and/or 2.2 of this License shall, upon 60 



days notice from Participant terminate prospectively, unless if within 60 days after receipt of notice 
You either; (i) agree in writing to pay Participant a mutually agreeable reasonable royalty for Your 
past and future use of Modifications made by such Participant, or (ii) withdraw Your litigation claim 
with respect to the Contributor Version against such Participant. If within 60 days of notice, a 
reasonable royalty and payment arrangement are not mutually agreed upon in writing by the 
parties or the litigation claim is not withdrawn, the rights granted by Participant to You under 
Sections 2.1 and/or 2.2 automatically terminate at the expiration of the 60 day notice period 
specified above. 

(b) any software, hardware, or device, other than such Participant's Contributor Version, directly or 
indirectly infringes any patent, then any rights granted to You by such Participant under Sections 
2.1(b) and 2.2(b) are revoked effective as of the date You first made, used, sold, distributed, or had 
made, Modifications made by that Participant. 

8.3. げ You assert a patent infringement claim against Participant alleging that such Participant's Contributor 
Version directly or indirectly infringes any patent where such claim is resolved (such as by license or 
settlement) prior to the initiation of patent infringement litigation, then the reasonable value of the 
licenses granted by such Participant under Sections 2.1or 2.2 shall be taken into account in determining 
the amount or value of any payment or license. 

8.4. In the event of termination under Sections 8.1or 8.2 above, all end user license agreements (excluding 
distributors and resellers) which have been validly granted by You or any distributor hereunder prior to 
termination shall survive termination. 

弓. LIMITATION OF LIABILITY. 

UNDER NO CIRCUMSTANCES AND UNDER NO LEGAL THEORY, WHETHERTORT (INCLUDING NEGLIGENCE), 
CONTRACT, OR OTHERWISE, SHALL YOU, THE INITIAL DEVELOPER, ANY OTHER CONTRIBUTOR, OR ANY 
DISTRIBUTOR OF 仁 OVERED CODE, OR ANY SUPPLIER OF ANY OF SUCH PARTIES, BE LIABLE TO ANY PERSON FOR 
ANY INDIRECT, SPECIAL INCIDENTA し OR CONSEQUENTIAL DAMAGES OF ANY CHARACTER INCLUDING, 
WITHOUT LIMiTATION, DAMAGES FOR LOSS OF GOODWILL, WORK STOPPAGE [OMPUTER FAILURE OR 
MALFUNCTION, OR ANY AND ALL OTHER COMMERCIAL DAMAGES OR LOSSES, EVEN IF SUCH PARTY SHALL HAVE 
BEEN INFORMED OF THE POSSIBILITY OF SUCH DAMAGES. THIS LIMITATION OF LIABILITY SHA 止 NOT APPLYTO 
LIABILITY FOR DEATH OR PERSONAL INJURY RESULTING FROM SUCH PARTY'S NEGLIGENCE TO THE EXTENT 
APPLICABLE LAW PROHIBITS SUCH LIMITATION. SOME JURISDICTIONS DO NOT ALLOWTHE EXCLUSION OR 
LIMITATION OF INCIDENTAL OR CONSEQUENTIAL DAMAGES, SO THIS EXCLUSION AND LIMITATION MAY NOT 
APPLYTO YOU. 

10. U.S. GOVERNMENT END USERS— 

The Covered Code is a "commercial item," as that term is defined in 48 C.F.R. 2.101 (Oct. 1995), consisting of 
"commercial computer software" and "commercial computer software documentation," as such terms are used 
in 48 C.F.R. 12.212 (Sept.1 995}. Consistent with 48 C.F.R. 12.212 and 48 C.F.R. 227.720 2-1 through 227.720 2-4 
(June 1995), all U.S. Government End Users acquire Covered Code with only those rights set forth herein. 

11. MISCELLANEOUS. 

This License represents the complete agreement concerning subject matter hereof. If any provision of this 
License is held to be unenforceable, such provision shall be reformed only to the extent necessary to make it 
enforceable.This License shall be governed by California law provisions (except to the extent applicable law, if 
any, provides otherwise), excluding its conflicl:-of-law provisions. With respect to disputes in which at least one 
party is a citizen of, or an entity chartered or registered to do business in the United States of America, any 
litigation relating to this License shall be subject to the jurisdiction of the Federal し ourts of the Northern District 
of Lalifornia, with venue lying in Santa Clara County, California, with the losing party responsible for costs, 
including without limitation, court costs and reasonable attorneys' fees and expenses. The application of the 
United Nations Convention on Contracts for the International Sale of Goods is expressly excluded. Any law or 
regulation which provides that the language of a contract shall be construed against the drafter shall not apply 
to this License. 

12. RESPONSIBILITY FOR CLAIMS. 

As between Initial Developer and the Contributors, each party is responsible for claims and damages arising, 
directly or indirectly, out of its utilization of rights under this License and You agree to work with Initial Developer 
and Contributors to distribute such responsibility on an equitable basis. Nothing herein is intended or shall be 
deemed to constitute any admission of liability. 

13. MULTIPLE-UCENSEDCODE. 

Initial Developer may designate portions of the Covered Code as "Multiple-Licensed". "Multiple-Licensed" means 
that the Initial Developer permits you to utilize portions of the Covered Code under Your choice of the NPL or 
the alternative licenses, if any, specified by the Initial Developer in the file described in Exhibit A. 

EXHIBIT A -Mozilla Public License. 

The contents of this file are subject to the Mozilla Public License Version 1.1(the "License"); you may not use this 



file except in compliance with the License. You may obtain a copy of the License at 
http://www.mozilla.org/MPLy 


Software distributed under the License is distributed on an "AS IS" basis, WITHOUT WARRANTY OF ANY KIND, 
either express or implied. See the License for the specific language governing rights and limitations under the 
License. 

The Original Code is Mozilla Communicator client code, released March 31,1998. 

The Initial Developer of the Original Code is Netscape Communications Corporation. 

Portions created by the Initial Developer are Copyright (C)1998-1999 the Initial Developer. All Rights Reserved. 
Contributor(s); 

Alternatively, the contents of this file may be used under the terms of either of the GNU General Public License 
Version 2 or later (the "GPL"), or the GNU Lesser General Public License Version 2.1or later (the "LGPL"), in which 
case the provisions of the GPL or the LGPL are applicable instead of those above. If you wish to allow use of your 
version of this file only under the terms of either the GPL or the LGP し and not to allow others to use your version 
of this file under the terms of the MP し indicate your decision by deleting the provisions above and replace them 
with the notice and other provisions required by the GPL or the LGPL If you do not delete the provisions above, 
a recipient may use your version of this file under the terms of any one of the MP し the GPL or the LGPL 


The MIT License 


Copyright (c)1 9%-2004,2005 Free Software Foundation, Inc. 

Permission is hereby granted, free of charge, to any person obtaining a copy of this software and associated 
documentation files (the "Software"), to deal in the Software without restriction, including without limitation the 
rights to use, copy, modify, merge, publish, distribute, sublicense, and/or sell copies of the Software, and to permit 
persons to whom the Software is furnished to do so, subject to the following conditions; 

The above copyright notice and this permission notice shall be included in all copies or substantial portions of the 
Software. 

THE SOFTWARE IS PROVIDED "AS IS", WITHOUT WARRANTY OF ANY KIND, EXPRESS OR IMPLIED, INCLUDING BUT NOT 
LIMITED TO THE WARRANTIES OF MERCHANTABILITY, FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE AND NONINFRINGEMENT. 
IN NO EVENT SHALLTHE AUTHORS OR COPYRIGHT HOLDERS BE LIABLE FOR ANY CLAIM, DAMAGES OR OTHER 
LIABILITY, WHETHER IN AN ACTION OF CONTRACT, TORT OR OTHERWISE A 问 SING FROM, OUT OF OR IN CONNECTION 
WITH THE SOFTWARE ORTHE USE OR OTHER DEALINGS IN THE SOFTWARE. 
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